Elevii dumneavoastra, care au intre 17 si 18 ani, sunt pe punctul de a trece printr-o
mare schimbare: se pregatesc sa paraseasca scoala, intrand in urmatoarea etapa
a vietii lor. Cunosc ei oportunitatile, sprijinul si beneficiile pe care le aduce cetatenia
europeana vietilor lor de zi cu zi si perspectivelor de viitor?

Pentru a face aceste oportunitati mai accesibile tinerilor europeni, Comisia Europeana a lansat o noud campanie multimedia,
#EUandME. Resursele educationale #EUandME din acest set de instrumente va vor permite, dumneavoastra si elevilor dumneavoastrs,
sd descoperiti si sa imbratisati oportunitatile si initiativele pe care le ofera UE. Resursele educationale cuprind activitati care au
ca scop implicarea elevilor in sarcini si discutii in colaborare, pentru a-i ajuta sa inteleaga rolul pe care il are UE in vietile lor si sa
descopere toate lucrurile la care au dreptul in calitate de cetateni ai unui stat membru al UE.

SCOPUL $I STRUCTURA SETULUI DE INSTRUMENTE PENTRU PROFESORI

Un mesaj-cheie al campaniei #EUandME este cel legat de felul in care UE ofera cetdtenilor sai posibilitatea si li ajutd pe acestia
sd Isi urmeze pasiunile si interesele, fiind sustinuti de drepturi, asistenta si oportunitati. Scopul #EUandME este acel a de a implica
tineri europeni si de a-i ajuta sa isi atingd potentialul ca cetateni europeni.

Aceste resurse educationale au ca obiectiv incurajarea dezvoltarii abilitatilor si competentelor moderne ale elevilor, dezvoltarea
unor persoane increzatoare in sine, cu o gandire critica si independentd. Sunt recomandate unele activitati multimedia care ar
trebui sa fie atragatoare pentru elevi si sa ii motiveze mai mult, dezvoltandu-le, in acelasi timp, abilitatile digitale.

Campania a fost lansata prin difuzarea a 5 scurt-metraje realizate de regizori premiati, fiecare film avand o tema specifica —
Mobilitate, Durabilitate, Abilitati si afaceri, Digital si Drepturi. Sectiunea 1 a fiecarui capitol se deschide cu vizionarea unui film
de cétre intreaga clasa si reactia la acesta. Scurt-metrajele functioneaza ca o trambulind pentru implicarea elevilor in discutie si
explorarea asistentei si oportunitatilor oferite de UE, in Sectiunea 2. Elevii vor trebui sa foloseasca un computer pentru proiectele
in perechi siin grup si pentru cercetarea individuala din aceastd sectiune. Activitatile ii vor determina sa discute intre ei reactiile,
punctele de vedere si opiniile, ca si clasa.

in Sectiunea 3, elevii sunt invitati sa participe la un proiect creativ avand ca tema unul dintre subiectele de interes pentru ei,
pentru a-i ajuta sa isi sintetizeze si sa isi comunice cunostintele si intelegerea oportunitatilor oferite lor de UE acum, cand se
pregdtesc de urmatoarea etapa a vietii. Aceste activitati ce au in centru elevii promoveaza un stil de invatare activ si bazat
peinvestigare. Elevii exploreaza o problema si o provocare din viata reald, dezvoltandu-si abilitati multi-disciplinare in timp ce
lucreaza in grupuri mici bazate pe colaborare, si isi prezintd, apoi, proiectul, pentru a ardta ceea ce au inteles si invatat, unui
public adevarat — clasa, scoala si lumea larga. Prezentarea lucrarilor proprii va provoca elevii sa gandeasca critic despre propriile
vieti si numeroasele avantaje pe care le au trdind in UE.

INTERVALE DE VARSTA

Desi aceste resurse educationale si de invatare de la #EUandME se adreseaza persoanelor de 17 si 18 ani, toate unitatile sunt
adecvate atat cursantilor de varste mai mici, cat si celor de varste mai mari. Profesorii au libertatea de a-si folosi judecata
profesionald pentru a decide ce an de studiu ar putea beneficia de un anumit capitol. in Ghidul de mai jos, puteti gasi o nota
privind utilizarea platformelor de comunicare sociala de catre elevii de 16 ani sau mai mici.

PREZENTARE GENERALA A CAPITOLULUI

Abordarea tematica inseamna ca profesorul este liber sa aleaga un capitol potrivit elevilor sai si care raspunde nevoilor programei
scolare a acestora. Natura interdisciplinara a temelor asigura integrarea acestora in orice curs de nivel secundar, fie el academic
sau profesional. Multe dintre Unitati ofera oportunitatea de predare in echipa sau de a fi abordate interdisciplinar. in abordarea
interdisciplinara, profesorii pot folosi munca din alte discipline de studiu, de exemplu, arte, TIC, studii media, limbi straine, stiinte
sociale, istorie sau geografie. Unitatile abordeaza un numar de oportunitati si drepturi din UE care sunt la dispozitia tuturor cetatenilor
europeni, iar acestea pot fi folosite in contextul unei multitudini de discipline de studiu. Mai jos sunt evidentiate cateva sugestii.

UNIUNEA EUROPEANA europa.eu/euandme
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Capitol Capitolul Scurt-metraj Subiecte cuprinse in capitol Linkuri la exemple de
obiecte de studiu
Mobilitate »Pensiunea Vie”, Oportunitati de a calatori, studia Orientare in cariera, limbi straine,
regizat de Matthias Hoene si a lucra in UE oferite tinerilor educatie profesionala, politica,
[8:40 minute] europeni. educatie civica, studii media, istorie.
Durabilitate »Oona”, Masurile luate de UE in numele Geografie, biologie, studii

Abilitati si afaceri

regizat de Zaida Bergroth
[8:40 minute]

»Party Animal”,
regizat de Yorgos Zois
[7:52 minute]

nostru, referitoare la schimbarile
climatice, alimentele sanatoase
si rezervele de apa sigure, ca

si protejarea si imbunatatirea
peisajului natural european.

Instruire si abilitati pentru viitor,
asistenta pentru locuri de munca si
cariera in UE, drepturile lucratorilor
si asistenta UE pentru tinerii

sociale, educatie civica,
filosofie, elemente de
activitate gospodareasca.

Studii de afaceri, economie,
consiliere in carierd, educatie
profesionala, studii europene,
studii sociale, limbi straine.

antreprenori.
Digital »Singuraticul”, Numeroasele drepturi digitale pe TIC, filosofie, studii europene,
regizat de Tomasz Konecki care UE le aduce elevilor nostri studii media, studii europene,
[9:52 minute] ,nativi digital”, precum eliminarea limbi straine.
tarifelor de roaming si ,,dreptul
de a fi uitat”.
Drepturi »Debut”, Ca cetateni ai UE, elevii se bucura Studii europene, educatie

regizat de Dalibor Matanic
[4:04 minute]

de aceleasi drept de a vota la
alegerile europene pe care le au ca

profesionald, politica, filosofie,
educatie civica, studii media,

cetateni ai propriilor tari. Drepturile istorie, studii sociale.
consumatorilor si drepturile

fundamentale sunt, si ele, explorate.

RECOMANDARI PENTRU ORE SAU ATELIERE

Fiecare capitol incepe cu vizionarea, de cétre intreaga clasa, a unui scurt-metraj creat pe baza temelor ce fac subiectul unitatii
respective. Se recomanda a scurt-metrajul sa fie urmarit de intreaga clasa pentru a surprinde raspunsurile imediate ale elevilor
la experienta lor comuna. Prin forta si impactul lor, filmele de scurt-metraj vor ajuta elevii sa inteleaga mai bine ceea ce urmeaza
sa discute, citeasca si descopere pe site-ul web #EUandME. Ca strategie de vizionare activa, profesorul va adresa elevilor
o intrebare legata de film inainte de vizionare, pentru a-i ajuta sa urmareasca pelicula in mod activ. Obiectivul este acela de
a ajuta elevii sd urmareasca un scop si sa se concentreze in timpul vizionarii filmului.

Chiar daca metoda ,flipped classroom” sau a ,clasei inversate” este din ce in ce mai populara si elevilor li s-ar putea cere sa
vizioneze un film inainte de ord, acest lucru ar putea conduce la pierderea fortei si spontaneitatii raspunsului emotional al grupului
la fiecare film. Toate aceste filme sunt scurte, si cel mai bine ar fi sa se profite de reactiile comune ale elevilor, pe masura ce
acestia incep sa descopere oportunitatile numeroase si variate si suportul pe care UE le poate oferi.

Elevii participa la cate o activitate creativa in fiecare capitol. Aceasta va permite elevilor s&-si exprime creativitatea si sa-si
imbunatateasca abilitatile de comunicare si de prezentare, aratand, in acelasi timp, profesorului ceea ce au invatat. Metodele de
prezentare a muncii lor pot include puneri in scena sau expozitii, inclusiv prezentari orale in fata unui public invitat. Toate unitatile
sunt adecvate ca proiecte eTwinning, iar acest lucru va permite studentilor sa se alature celei mai mari comunitati educationale
online din Europa sifi va ajuta sa interactioneze cu colegii lor din toata Europa intr-un mod care, pur si simplu, nu poate fi replicat
in clasa. Elevii isi pot prezenta proiectele folosind orice mediu doresc si orice combinatie de imagini digitale, podcasturi sau
instrumente interactive pentru a se adresa unei audiente mai largi, dincolo de clasa. Studentii isi pot, de asemenea, selectiona
si administra lucrarile din propriile portofolii electronice (ePortfolios) si, facand acest lucru, isi pot urmari evolutia invatarii si isi
pot inregistra dezvoltarea abilitatilor, inclusiv a celor digitale, si colectia de lucrari ca dovada a invatarii si intelegerii avantajelor
de a trai in Europa.
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Obiectivul campaniei #EUandME este acela de a ajuta tinerii sa se conecteze cu UE si sa profite din plin de

avantajele oferite de drepturile, asistenta si oportunitatile care le sunt oferite de statutul de cetatean european.

Tmpértégirea lucrarilor lor prin linkuri pe pagina de comunicare sociala a unitatii respective ii va ajuta sa se
conecteze in felul in care o fac in viata de zi cu zi, respectiv, digital. Elevii de 17 si 18 ani pot avea, fireste, propriile conturi pe
retelele de comunicare sociala si isi pot impartasi lucrarile si in acest mod, daca doresc. Cu toate acestea, un profesor poate
prefera sa creeze un cont al clasei si, dupd ce elevii si-au securizat datele cu caracter personal, poate administra contul in numele
clasei, respectand GDPR si Politica de utilizare acceptabila a scolii.

LINKURI WEB $I RESURSE SUPLIMENTARE

Concursul Tineri regizori europa.eu/euandme/how_it_works_ro Urmariti anuntarea celor 5 tineri regizori
castigatori, in iunie 2019.

EU - europa.eu/european-union/index_ro Site-ul web oficial al UE.

eTwinning — www.etwinning.net Comunitatea online a scolilor din toata Europa, eTwinning, ofera profesorilor si
scolilor o platforma pentru comunicare, colaborare si dezvoltarea proiectelor. Aceasta este o platforma in sprijinul
profesorilor, care incurajeaza cooperarea intre elevii si scolile din toatd Europa. Colaborarea eTwinning va incuraja
cunoasterea partenerilor de proiect si va sublinia dimensiunea europeana a proiectelor din Setul de instrumente.

Portofoliile electronice — eufolio-resources.eu/ Portofoliul electronic al elevului este un spatiu de lucru dinamic,
care pastreaza ceea ce a invatat si colectia lui de lucrari. Portofoliul electronic este un loc in care pot reflecta asupra
dezvoltarii propriilor abilitati si pot stoca si impartdsi, colabora si prezenta altora dovezile muncii si cunostintelor lor.

Competentele digitale si tehnologia in educatie — ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-
education-action-plan Planul de actiune al Comisiei Europene pentru mai buna utilizare a tehnologiilor digitale n
predare si invatare, pentru dezvoltarea competentelor si abilitatilor si pentru imbunatatirea educatiei in era digitala.

Europeana — www.europeana.eu Europeana Collections ofera acces la peste 51 de milioane de articole digitalizate,
carti, muzica, video, lucrari de arta si multe altele, cu instrumente de cautare si filtrare care va vin in ajutor. Materialele
sunt puse la dispozitia Europeana de catre numeroase institutii colaboratoare, iar Europeana depune toate eforturile
pentru a face toate resursele de pe site-ul web disponibile pentru re-utilizare. Cateva articole aflate inca in sectiunea
»Copyright” sunt protejate de drepturi de autor si elevii trebuie s& indice intotdeauna sursa si sa respecte toate
drepturile de proprietate intelectuala.
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#EUandME Capitolul Mobilitate
PREZENTARE GENERALA

Capitolul Mobilitate urmareste sa prezinte elevilor numeroasele beneficii de care se pot bucura ca tineri europeni atunci cand
studiaza, lucreaza sau calatoresc in orice tard a UE. Filmul Pensiunea vie, scurt dar evocator, va antrena elevii in subiect. Apoi, prin
colaborarea in grup, elevii vor putea sa exploreze numeroasele oportunitati care le sunt oferite de UE. in cea de atreia sectiune,
fiecare elev este incurajat sa creeze Traseul meu EUandME pentru a prezenta ceea ce a retinut din toate posibilitatile si mijloacele
de asistentd pe care le are la dispozitie ca tanar cetatean european.

SECTIUNEA 1

Pentru a demonstra usurinta cu care tinerii europeni pot calatori si mobilitatea acestora la ora de clasa, solicitati-le s& numeasca
tarile europene pe care le-au vizitat. Faceti o lista a tuturor tarilor pe tabla si rugati-i sa ofere sugestii referitoare la popularitatea
mai mare a unora dintre tari fata de celelalte, cat de mobili sunt elevii din clasa respectiva, tarile in care intentioneaza sa cdlatoreasca
si motivele pentru care doresc sa mearga acolo.

inainte de vizionarea scurt-metrajului #EUandME Pensiunea vie [8:40 minute], rugati studentii sd ia in considerare intrebarea
»Cum vine Europa in vizita la bunica, Moritz si sora lui, Heike?” Dupa vizionarea materialului video, incurajati elevii sa discute
despre reactiile lor la acest film.

SECTIUNEA 2

Acum elevii vor desfdsura o cercetare online pentru a planifica si pregati, pentru Moritz si sora lui, o excursie de 2 saptamani in
Europa. Tmpér’gi’gi clasa in 5 grupuri mici si rugati-i sa ia una dintre paginile imprimate pentru a-i ajuta la planificarea aventurii prin
Europa. Pentru ca fiecare calatorie are nevoie de un plan bine pus la punct, incepem prin a ne ocupa de documentele de calatorie,
asigurarile medicale si, desigur, felul in care vom mentine legatura cu bunica atunci cand suntem plecati; si asta cu mult inainte
de a planifica transportul si cazarea!

1. n calitate de cetateni UE, ce documente de calatorie ii sfatuieste grupul vostru pe Moritz si Heike sa obtina inainte de a porni
la drum? Un pasaport sau o carte de identitate UE?

2. Aflati care sunt avantajele unui card european de asigurari sociale de sanatate (EHIC) la Sanatatea mea. Viata mea.
si explorati accesul cetatenilor UE la sistemul public de sanatate de peste hotare. Nu uitati, sa fii bine informat inseamna
sa fii bine pregatit!

3. Aflati cum sa ii ajutati pe Moritz si Heike sa obtind un permis de calatorie #DiscoverEU gratuit.

4. Calatoriile mele. Viata mea. va explica ce trebuie sd faceti in cazul unor incidente neplacute in timpul calatoriei peste
hotare, fie ca este vorba despre tarife, condus, valuta/bani, fie despre alte aspecte. Ce sfaturi esentiale puteti voi descoperi?

5. Aruncati o privire si pe aceste sfaturi esentiale privind planificarea calatoriei. Care dintre ele vor fi folositoare pentru
Moritz si Heike?

Dupa ce elevii isi incheie cercetarea, fiecare grup are la dispozitie 5 minute pentru a informa intreaga clasa, in timpul unei mese
rotunde #EUandME despre mobilitate si caldtorii.

SECTIUNEA 3

Fiecare elev exploreaza urmdatoarele 2 pagini tematice de pe site-ul web #EUandME pentru a descoperi posibile oportunitati
viitoare si se gandeste la urméatoarele intrebari: ,Unde vei studia peste hotare in urmatorii 5 ani?”, ,Vei lucra sau urma un stagiu
de pregatire profesionala in alta tara europeana?”, ,Vei face parte din Corpul european de solidaritate?” si,Ce tipuri de asistents,
ce beneficii si oportunitati iti ofera UE in urmatoarea etapa a vietii tale?”

1. Pagina de studii peste hotare, Studiile mele. Viata mea. prezinta programele de studiu peste hotare (mai precis, Erasmus+
si Erasmus Mundus), oportunitatile de instruire/voluntariat (Corpul european de solidaritate) si cursuri de limbi straine.

2. Pagina despre munca si viata peste hotare, Cariera mea. Viata mea. va explica drepturile pe care le aveti cand lucrati si
traiti in strainatate, cum sa gasiti locuri de munca, sa faceti voluntariat sau sa va instruiti.

Fiecare elev creeaza acum un plan al posibilitatilor pe 5 ani, denumit Traseul meu EUandME, folosind o versiune gratuita sau
platita a unui instrument interactiv precum Book Creator sau Sway pentru a prezenta:

» Celsi doreste elevul sa realizeze
» Pasii pe care va trebui s& ii urmeze elevul pentru a-si atinge obiectivele

Odata finalizat, elevii isi pot adauga Traseul la portofoliul din CV. Ora poate gazdui o expunere a Traseelor EUandME in fata unui

public invitat din alte clase; expuneti proiectele lor in cadrul Zilelor carierei sau de Ziua Europei. Unii dintre elevi ar putea dori
séa le publice, folosind #EUandME, pe canalele lor de comunicare sociald, dupa ce isi vor fi securizat cu caracter personal.
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#EUandME Capitolul Durabilitate
PREZENTARE GENERALA

Capitolul Durabilitate se deschide cu o discutie in clasa despre relatia dintre oameni si naturd, pornind de la vizionarea de catre
elevi a emotionantului scurt-metraj Oona. Dupa aceea, elevii vor explora nevoia de durabilitate si vor descoperi initiativele si
actiunile #EUandME de protejare a mediului si de gestionare a resurselor naturale finite ale planetei noastre. In sectiunea finala,
elevii se vor implica intr-un proiect creativ pentru a-i ajuta sa inteleaga ca, pentru a obtine durabilitatea, este necesara actiunea
fiecaruia dintre noi; cu totii avem de jucat un rol in trairea unei vieti durabile.

SECTIUNEA 1

Rugati elevii sd ia in considerare urmatoarele atunci cand urmaresc Oona [8:40 minute]: ,La inceputul filmului, Oona pare
deconectata de tatal ei. Relatia lor este tensionata. Drept urmare, Oona nu este conectata la lumea din jurul ei, nici macar
la universul natural al padurii. Poate fi aceasta ,deconectare” o metafora pentru noi si felul in care suntem noi, astazi, deconectati
de lumea noastra, luand-o, uneori, ca pe un dat?”

Incurajati elevii sa discute despre reactiile lor la film; opiniile lor in legatura cu relatia dintre Oona si tatal ei si daca filmul poate
fi o metafora despre deconectarea noastra de natura sau absenta grijii fata de natura. Regizorul Zaida Bergroth a creat filmul ca
raspuns la increderea ei in eforturile UE de conservare a naturii, a animalelor salbatice si a habitatelor naturale. Cum este dezvoltata
aceasta tema in filmul ei?

Protejarea mediului natural si conservarea resurselor finite ale Pdmantului pentru generatia noastra si copiii copiilor nostri sunt
principiile de baza ale vietii durabile; in sectiunea 2 vom incerca sa raspundem la intrebarea ,Ce este durabilitatea?”

SECTIUNEA 2

Ce este durabilitatea? impér’gi'gi clasa in grupuri de céate 5 elevi. Tnména'gi fiecarui grup cate o pagina A3 si rugati-i sa deseneze
un V foarte mare, care sa umple pagina. Pe partea din stanga V-ului scrieti ,Problemele Pamantului” si alocati 5 minute fiecarui
grup pentru a face o lista cu cat mai multe dintre acestea si cu motivele care stau la baza gestiondrii inadecvate a resurselor
Pamantului. Lasati centrul V-ului necompletat pentru moment si, pe partea dreapta a acestuia scrieti ,Pamantul copiilor mei”.
Din nou, timp de 5 minute, fiecare grup va face o lista cu felul in care le-ar placea sa arate Pamantul in viitor, referitor la protejarea
Si conservarea resurselor Pamantului.

Fiecare membru al fiecarui grup va explora, acum, solutii posibile ale problemei daunelor produse mediului de catre oameni.
Fiecare va primi 1 dintre urmatoarele pagini tematice #EUandME referitoare la Durabilitate pentru a descoperi proiectele si
actiunile de atenuare a impactului intreprinse de UE in privinta durabilitatii:

1. Natura mea. Viata mea. prezinta modul in care UE se ocupa de protejarea animalelor salbatice si a naturii, si de imbunatatirea
peisajului natural european, si de felul in care se asigura ca toata apa de baut este potabila.

2. Planeta mea. Viata mea. ofera detalii despre initiativele UE privind schimbarile climatice, pentru a ne reduce amprenta
de carbon. De asemenea, aceasta arata ce poate face fiecare dintre noi pentru a reduce impactul schimbarilor climatice.

3. Mediul meu. Viata mea. exploreaza actiunile pe care le intreprinde UE pentru a reduce, refolosi si gestiona deseurile,
precum si proiectele de oprire a patrunderii plasticului in mare.

4. Hrana mea. Viata mea. analizeaza politicile UE care se asigurd ca hrana de pe mesele noastre are preturi accesibile si
a fost produsa in conditii echitabile si sigure.

5. Tehnologia mea. Viata mea. exploreaza investitiile pe care le face UE in cercetare si proiecte care au ca scop obtinerea
de solutii durabile la problemele noastre actuale.

Dupa ce elevii au gasit exemple de rezolvari si solutii de atenuare durabile propuse de UE, le vor transcrie sub forma de lista
in centrul graficului lor in forma de V, sub eticheta ,Solutii UE”. Dupa ce toate grupurile si-au completat cercetarea si graficele,
acestea din urma sunt expuse pe un panou. Fiecare grup este, apoi, invitat sa isi prezinte graficul si sa discute problemele
si solutiile.

SECTIUNEA 3

Folosind mediul preferat de fiecare, elevii concep, creeaza si expun o lucrare care sa demonstreze cu adopta ei, ca indivizi,
gandirea si practicile sustenabile in viata de zi cu zi. Ar putea, de exemplu, sa creeze un scurt video sau o instalatie artisticd; pot
scrie un articol pentru buletinul de stiri al scolii sau desena un poster digital pentru a surprinde tema. Lucrarea lor trebuie sa
surprindd modul in care sunt ei proactivi in protejarea resurselor limitate ale Pamantului si in reducerea consumului propriu.
O expozitie cuprinzand lucrarile lor ar putea fi organizatad de Ziua Pamantului, in scoala sau partajata prin canalele de comunicare
socialad #EUandME.
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#EUandME Capitolul Abilitati si afaceri
PREZENTARE GENERALA

Alex, din materialul video Party Animal, traieste un moment de revelatie si descoperd, urmandu-si pasiunea, cum sa-si planifice,
pas cu pas, viata. In capitolul AbilitGti si afaceri, elevii vor explora diversele initiative si suportul pe care le poate oferi UE acum,
cand incep sa-si planifice urmatoarea etapa a vietii.

SECTIUNEA 1
in timp ce urmaresc The Party Animal [7:52], ei ar trebui sa se gandeasca la urmatoarele: “Alex este un ,party anima
ajuta urmarirea visului sau continue sa se distreze?”

|n

;cumilva

incurajati-va elevii sa discute despre reactiile lor la materialul video, opiniile lor referitoare la relatia dintre Alex si parintii lui,
atitudinea lui fata de viata la inceputul filmului si atitudinea lui fata de locul de munca. Alex pare dezorientat la inceputul filmului;
elevii au stiut dintotdeauna care va fi urmatorul lor pas in viata? Ce i-a ajutat pe ei sa isi gaseasca directia? Ce sfat i-ar da lui Alex
in legatura cu pasii de urmat pentru a face din afacerea lui una reala? Ce stiu ei despre asistenta si initiativele pe care UE le pune
la dispozitia lor in aceastd etapa a vietii?

SECTIUNEA 2
Recomandarea consilierilor de cariera si de afaceri este ca un plan bun, fie el de obtinere a unor abilitati sau un plan de afaceri,
sd contina urmatoarele etape:

Etapa 1: Do your research
Etapa 2: Make a plan
Etapa 3: Pastreaza simplitatea

Solicitati fiecarui elev sa cerceteze cele patru pagini tematice legate de Abilitati si afaceri de pe site-ul web #EUandME pentru
a descoperi mijloacele de asistenta si initiativele pe care UE le ofera pentru a-si schita un plan de studii, de dezvoltare a abilitatilor,
sau de cariera:

1. Abilitatile mele. Viata mea. prezintd actiunile intreprinse de UE pentru a imbunatati in prezent calitatea formarii si a ajuta
la intelegerea competentelor care vor importante pe viitor.

2. Gasirea unui loc de munca bun si obtinerea consilierii sunt explorate in Ambitia mea. Viata mea. Descoperiti numeroasele
programe oferite de UE pentru sustinerea tinerilor in cdutarea unui loc de munca de calitate.

3. Afacerea mea. Viata mea. descrie cadrul in care UE poate oferi ceea ce este necesar pentru a valorifica la maximum
o idee de afaceri, de la bani la indrumare si de la retele de afaceri la programe de schimb. Explorati modalitatile de a incepe
Si a creste o afacere.

4. Drepturile mele de angajat. Viata mea. prezinta drepturile de care beneficiaza lucratorii si cum le este garantata protectia
acestora atunci cand lucreaza in UE.

Dupa ce si-au schitat planul (cu referire la programele si mijloacele de asistenta UE care ii vor sprijini in obtinerea abilitatilor
si planului de afaceri), fiecare elev se pregateste pentru intalnirea directa cu Comisia pentru abilitGti si afaceri. Premisa consta
in prezentarea, de catre elevi, a ideilor lor de afaceri unei comisii formate din cinci judecatori care vor evalua individual prezentarea
si vor decide daca sa ,investeascd” sau nu in idee. Elevii vor trebui sa-si tipareasca planul si sa puna la dispozitia judecatorilor
0 copie a acestuia nainte de interviu.

SECTIUNEA 3
in Comisia pentru abilitdti si afaceri, juriul va fi format din patru studenti. Aceastd comisie va functiona prin rotatie, deci majoritatea
elevilor vor avea ocazia sa joace rolul de judecator.

Fiecare judecator ,se va specializa” intr-una dintre paginile tematice Abilitdti si afaceri de pe #EUandME. Dupa citirea planului
elevului, judecatorii, asezati in fata clasei, vor intervieva fiecare ,candidat”, care le va sta in fata.

Judecatorii vor avea un rol de sustinere si vor oferi sugestii suplimentare candidatului. Ei vor adresa candidatului intrebari
referitoare la directia studiilor sau carierei si la obiectivele lor. Ei vor mai solicita exemple de programe UE de care candidatul
s-ar putea folosi pentru a-si urma studiile sau cariera pe care le are in vedere. In plus, judecatorii vor prezenta publicului propunerea

=

(respectiv, clasei) pentru a ,externaliza in masa” sugestii si idei suplimentare.
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https://europa.eu/euandme/content/party-animal-directed-yorgos-zois_ro
https://europa.eu/euandme/
https://europa.eu/euandme/passion/get-training_ro
https://europa.eu/euandme/passion/find-a-job_ro
https://europa.eu/euandme/passion/run-your-business_ro
https://europa.eu/euandme/passion/social-rights_ro

#EUandME Capitolul Digital
PREZENTARE GENERALA

Din fericire pentru Jan, padurarul timid si stdngaci din pustietate, pentru ca este cetdtean UE are nu doar acces la internet, ci si
numeroase drepturi si libertati in domeniul digital. in comedia romantica Singuraticul, vedem cat de important este sa fii conectat,
si mai vedem cu lucreaza UE pentru a ne conecta la lumea digitala.

SECTIUNEA 1
Atunci cand vizioneaza filmul Singuraticul [9:52 minute], rugati elevii s&-si punad urmatoarea intrebare: ,Cum foloseste Jan
tehnologia digitala pentru a-l ajuta in aceasta salbaticie frumoasa, dar izolata?”

Tncuraja;i elevii sa discute despre umorul filmului. Care a fost cel mai distractiv moment? Cum surprinde actorul care il joaca pe
Jan stangacia si timiditatea?

SECTIUNEA 2

Stiu deja elevii ca UE investeste 2 miliarde EUR in consolidarea retelei in banda larga in zonele rurale precum cea din film?

Filmul surprinde cum poate, chiar o persoana atat de timida ca Jan, beneficia de conectarea digitald. La un moment dat, Jan se
hotaraste sa returneze un articol nedorit cumparat pe internet, folosind ,perioada de razgandire de 14 zile” prevazuta de UE
pentru cumparatorii online care folosesc site-uri web din UE. Informati-va in legatura cu acest subiect aici.

Tncuraja’,ci fiecare elev, sau elevii care lucreaza in grupuri mici, sa creeze un infografic intitulat Drepturile noastre digitale. Elevii
isi cerceteaza drepturile si libertatile digitale prin linkurile #EUandME de mai jos si apoi concep si realizeaza un infografic atragator,
care sa se adreseze elevilor mai tineri din scoala. Elevii pot folosi instrumente interactive precum Canva, Easel.ly, Piktochart,
Infogram, Venngage sau oricare alt instrument, la alegerea lor. Scopul este acela de a crea un infografic atragator din punct de
vedere vizual pentru prezentarea mesajelor #EUandME digital elevilor mai tineri.

=N

Telefonul meu. Viata mea. prezinta reglementdrile UE care au eliminat tarifele de roaming.

2. Conexiunea mea. Viata mea. explica felul in care legile UE garanteaza accesul la cea mai buna conexiune de internet
posibila la un pret accesibil, indiferent daca zona unde locuiesc este rurala sau indepartata.

3. Securitatea mea online. Viata mea. explicd cum prevede legislatia UE ca protectia datelor cu caracter personal este
considerata un drept fundamental, care trebuie gestionat cu grija si responsabilitate.

4. Casi Jan, in calitate de cumpadrator online care utilizeaza site-uri web din UE, puteti returna un articol nedorit cumparat
pe internet, folosind ,perioada UE de razgandire de 14 zile”. Aflati mai multe informatii aici.

5. Cautati sfaturi pentru pasageri cand va aflati in calatorie? Exista o aplicatie UE pentru astal

6. Liniile de asistenta pentru siguranta pe internet sunt disponibile in fiecare stat membru pentru a ajuta si sustine existenta
in mediul digital a tinerilor europeni. Ziua internetului in siguranta este initiativa UE care sarbatoreste campania acesteia
pentru un internet mai bun pentru toti, in special pentru tineri.

7. Aratati elevilor aceasta lista de criterii pentru a-i ajuta sa verifice daca, in infograficele lor, au informat cu claritate tanarul
lor public in legatura cu unele dintre urmatoarele initiative digitale ale UE?

- Retrage — Pastreaza retras
Eliminarea tarifelor de roaming
Dreptul de a fi uitat

- Eliminarea geo-blocarii

- GDPR

SECTIUNEA 3

Dupa publicarea tuturor infograficelor, invitati elevii sa aleaga topul celor 5 infografice preferate prin evaluarea in functie de:
prezentarea datelor intr-o maniera incitanta; usurinta intelegerii unor date complexe; prezentarea clara si relevantd a continutului
si informatiilor; impactul vizual: utilizarea culorii, a graficelor si diagramelor; adecvarea la publicul-tintd; mentionarea surselor
informatiilor.

Fiecare dintre infograficele din Top 5 se poate afisa pe site-ul web al scolii timp de o saptamana si partaja pe paginile de comunicare
sociala ale scolii sau pe paginile personale ale elevilor, folosind #EUandME.

Utilizand unul dintre infograficele din Top 5 ca sablon, clasa ar putea furniza si un scurt atelier de abilitati digitale cu tema ,Crearea
unui infografic”, adresat elevilor mai tineri din scoala. In timpul atelierului, 1-2 dintre elevii mari vor sustine o demonstratie a modului
in care si-au conceput si realizat infograficul, in timp ce fiecare dintre ceilalti elevi ofera suport cate unui elev mai mic, in timp ce
acesta isi creeaza primul infografic.
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https://europa.eu/euandme/content/loner-directed-tomasz-konecki_ro
https://europa.eu/youreurope/citizens/consumers/shopping/guarantees-returns/index_ro.htm
https://www.canva.com/create/infographics/?v=3&utm_expid=.oHYvF6WbSs6B_xNBuSX4_Q.2&utm_referrer=https://www.canva.com/
https://www.easel.ly/
https://piktochart.com/formats/infographics/
https://infogram.com/
https://venngage.com/
https://europa.eu/euandme/passion/no-roaming-charges_ro
https://europa.eu/euandme/passion/internet_ro
https://europa.eu/euandme/passion/personal-data_ro
https://europa.eu/youreurope/citizens/consumers/shopping/guarantees-returns/index_ro.htm
https://ec.europa.eu/transport/themes/passengers/mobile-application_en
https://www.betterinternetforkids.eu/web/portal/practice/helplines
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/safer-internet-day-sid

#EUandME Capitolul Drepturi
PREZENTARE GENERALA

Ivan, din materialul video Debut, este fiul unui fermier si un fotbalist talentat. Ca si Ivan, in calitate de cet&teni ai statelor membre
ale UE si conform legislatiei UE avem, cu totii, dreptul de a fi tratati in mod egal si cu respect.

SECTIUNEA 1

Regizorul, Dalibor Matonic, descrie Debut [4:04 minutes] ca pe o poveste subtila. Atunci cand urmaresc filmul, intrebati-i care
cred ei ca este tema acestuia. Cum construieste regizorul tensiunea si suspansul in jurul propriei intelegeri, de cétre Ivan,
a dreptului de a fi el insusi?

Deoarece suntem cetateni ai UE, drepturile si libertatile noastre sunt stipulate de Carta drepturilor fundamentale a Uniunii
Europene. in Carta, UE indica fara echivoc c& orice om este nascut liber si egal in ceea ce priveste respectul si drepturile pe care
le meritd. UE asigurd, de asemenea, si alte drepturi si sustinere in vietile de zi cu zi ale cetatenilor; in calitate de consumatori,
pasageri si membri ai unei democratii. In Sectiunea 2, elevii vor explora aceste drepturi inainte de a reveni la drepturile si libertatile
UE stipulate in Carta drepturilor fundamentale a Uniunii Europene din Sectiunea 3.

SECTIUNEA 2

in filmul Debut, il vedem pe Ivan invatand c4, in calitate de cetdtean al UE, ai dreptul de a fi tu insuti. in intreaga UE, drepturile
noastre sunt protejate de statul de drept. Carta drepturilor fundamentale a Uniunii Europene aduce laolalta, intr-un text unic,
drepturile individuale, civice, politice, economice si sociale de care se bucura oamenii din UE. Carta contine drepturile si libertatile,
sub 6 titluri:

» Demnitate » Drepturile cetatenilor
» Solidaritate > Egalitate
> Libertati > Justitie

Cereti tuturor studentilor sa descopere si sa invete despre drepturile si libertatile pe care cetatenii UE le detin pentru a se asigura
cd persoanele, indiferent de varsta, gen, rasa, orientare sexuala, religie si opinii, pot trdi impreuna in pace si armonie, la Drepturile
mele. Viata mea.

Drepturile cetatenilor LGBTQI sunt protejate in UE. Discutati in clasa daca scoala dumneavoastra este un spatiu sigur pentru
elevii LGBTQI. Are oricine oportunitatea de a participa pe deplin la propria educatie si viata sociala in timpul orelor de curs? Ce
se poate face pentru a imbunatati acceptarea si toleranta in scoala? Clasa formeaza grupuri de lucru pentru a cerceta ce au facut
alte scoli in aceasta privinta; lucrati cu consilierul scolii pentru a invita vorbitori pentru a sustine ateliere in care s& se discute
problemele. Elevii pot procura literatura si postere de constientizare pentru scoala si informatii despre serviciile de asistenta
pentru elevii LGBTQI. Clasa va realiza, apoi, un plan de actiune ce va fi adresat conducerii si Consiliului scolii, numit ,Un spatiu
sigur pentru studiu”, sugerand schimbarile care pot fi facute in scoala pentru a face din ea un spatiu de studiu mai incluziv.

SECTIUNEA 3

Pentru aceasta activitate, elevii lucreaza cu totii in The Famous Marketing Company. Acestia iau parte la o competitie interna
pentru a concepe o campanie de comunicare sociala puternica, pentru Capitolul Drepturi ale UE. Ei au fost impartiti in 3 echipe
in competitie pentru a crea si proiecta o campanie de comunicare sociald pentru una dintre paginile tematice Drepturi de mai jos:

1. Produsele mele. Viata mea. prezinta fragmente din regulamentele UE care au ca scop cumpdrarea mai clara, mai simpla
si mai corecta si sa informeze consumatorii asupra drepturilor pe care le detin.

2. Calatoria mea. Viata mea. exploreaza regulamentele UE in vigoare care protejeaza pasagerii si drepturile pe care acestia
le au in cazul intarzierilor sau anularilor in timpul ce calatoresc.

3. Vocea mea. Viata mea. va explica dreptul de a vota la alegerile europene si municipale atunci cand locuiti in UE.

The Famous Marketing Company va folosi campania echipei castigdtoare pentru a lansa o campanie de comunicare sociala la
nivel european pentru Capitolul Drepturi #EUandME. Fiecare echipa creeaza o campanie de comunicare sociald adecvata pentru
publicul-tinta — tinerii Europei. Echipele creeazd un slogan de campanie; concepe vizualuri; 2 exemple de postari si notele
explicative in legatura cu canalele media pe care le-au ales pentru campania lor. Fiecare echipa isi va prezenta planul de campanie
intregii clase, care va vota pentru cea mai eficientd campanie de comunicare sociala.
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https://europa.eu/euandme/content/debut-directed-dalibor-matani%C4%87_ro
https://ec.europa.eu/info/aid-development-cooperation-fundamental-rights/your-rights-eu/eu-charter-fundamental-rights_ro
https://europa.eu/euandme/passion/fundamental-rights_ro
https://europa.eu/euandme/passion/fundamental-rights_ro
https://europa.eu/euandme/passion/consumer-rights_ro
https://europa.eu/euandme/passion/passenger-rights_ro
https://europa.eu/euandme/passion/citizen-s-rights_ro

