Vasi ucenci, stari 17 in 18 let, so na pragu velike spremembe. Pripravljajo

se, da bodo zapustili Solo in vstopili v novo poglavje v njihovem zZivljenju.

Ali poznajo vse priloznosti, podporo in prednosti, ki jih ponuja evropsko
drzavljanstvo v njihovem vsakdanjem zivljenju in prihodnosti?

Da bi bile te priloznosti mladim Evropejcem dostopnejse, je Evropska komisija zacela novo kampanjo v razli¢nih medijih —
#EUandME. Izobrazevalni viri #EUandME v tem priro¢niku vam in vasim u¢encem omogocajo raziskovanje in koris¢enje priloznosti
ter pobud, ki jih ponuja EU. Izobrazevalni viri nudijo aktivnosti, ki vae u¢ence spodbudijo k skupinskemu sodelovanju in razpravljanju
ter jim pomagajo razumeti viogo, ki jo ima EU v njihovem zivljenju, ter jim pomagajo odkriti, do ¢esa vse so upraviceni kot drzavljani
drzave clanice EU.

NAMEN IN STRUKTURA PRIROCNIKA ZA UCITELJA

Klju¢ni namen kampanje #EUandME je predstaviti, kako EU spodbuja in omogoca svojim drzavljanom, da sledijo svojim sanjam
in zanimanjem in so pri tem seznanjeni s svojimi pravicami, delezni podpore in imajo priloznosti. Cilj kampanje #EUandME je
aktivirati mlade Evropejce in jim pomagati spoznati njihov potencial, ki ga imajo kot evropski drzavljani.

Ti ucni viri Zelijo spodbujati razvoj modernih znanj in kompetenc pri dijakih, da bi se razvili v samozavestne uc¢ence, ki razmisljajo
s svojo glavo. V nekaterih medijih so predlagane nekatere aktivnosti, ki naj bi bile u¢encem zanimive in bi krepile njihovo motivacijo
ter jim pomagale razvijati digitalno pismenost.

Kampanja se je zacela s predstavitvijo petih kratkih filmov, ki so jih rezirali nagrajeni reZiserji, vsak film pa ima svojo specifi¢no
tematiko — mobilnost, trajnost, znanje in posel, digitalno in pravice. 1. poglavje vsake u¢ne enote se zacne tako, da si cel razred
ogleda film in se nanj odzove. Kratki film sluzi kot odskoc¢na deska za 2. poglavje, ko se ucenci vkljucijo v razpravo in raziskujejo
podporo ter priloznosti, ki jih nudi EU. U¢enci bodo za svoje delo v parih, za skupinsko delo ali samostojno raziskovanje v tem
poglavju morali uporabljati racunalnik. V sklopu svojega dela se bodo vsi v razredu med sabo pogovarjali o odzivih, stalis¢ih in mnenjih.

v 3. poglavju so ucenci vabljeni k sodelovanju pri ustvarjalnem projektu na temo, ki jih zanima, da bodo lahko povzeli in predstavili
svoje znanje ter razumevanje priloznosti, ki jim jih nudi EU v ¢asu, ko se pripravljajo na novo poglavje v svojem Zivljenju. Te
aktivnosti, ki so usmerjene k u¢encem, promovirajo stil aktivnega ucenja in u¢enja, ki temelji napoizvedovanju. U¢enci raziskujejo
teZave in izzive iz resni¢nega zivljenja in pri delu v majhni skupinah razvijajo vescine, ki presegajo ucni nacrt, na koncu pa
predstavijo svoj projekt in hkrati tudi svoje razumevanje in spoznanja resni¢cnemu obcinstvu — razredu, Soli in SirSemu svetu. Ker
bodo u¢enci morali predstaviti svoje delo, jih bo to spodbudilo h kritiénemu razmisljanju o njihovih zivljenjih in veliko prednostih,
ki jim jih prinasa zivljenje v EU.

STAROSTNI RAZPONI

Medtem ko so izobrazevalni in u¢ni viri #EUandME namenjeni 17- in 18-letnikom, so vse enote primerne tako za mlajSe kot tudi
starejSe ucence. Ucitelji se glede tega, kateremu letniku bo dolo¢ena enota najbolj koristila, odlocijo po svoji strokovni presoji.
Opombo glede uporabe druzbenih medijev s strani u¢encev, mlajsih od 16 let, najdete v Smernicah v nadaljevanju.

PREGLED ENOTE

Tematski pristop pomeni, da ima ucitelj proste roke pri izbiri enote, ki bi ustrezala njegovim u¢encem in bi se ujemala z u¢nim
nacrtom. Interdisciplinarna narava tem zagotavlja, da jih je mogoce vkljuciti v katero koli srednjeSolsko izobrazevanje, pa naj bo
to gimnazijsko ali poklicno. Veliko enot daje moznost timskega ucenja ali omogoca vecdisciplinarni pristop. Pri interdisciplinarnem
pristopu lahko ucitelji povezujejo vec Solskih predmetov, na primer umetnost, medijske Studije, zgodovino, jezike, druzboslovne
vede, zgodovino ali geografijo. Enote se navezujejo na vec priloznosti in pravic, ki jih EU zagotavlja svojim drzavljanom, uporabljajo
pa se lahko v sklopu vsebin razli¢nih Solskih predmetov. Nekaj predlogov je opisanih v nadaljevanju.

EVROPSKA UNIJA europa.eu/euandme
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FILM
DALIBORJA MATANICA

Enota

Kratki film v enoti

Teme enote

Povezave do vzorcnih
Solskih predmetov

Mobilnost

Trajnost

Znanje in posel

Digitalno

Pravice

»Zivi hostel*,
rezija: Matthias Hoene
[8:40 min]

»Oona“,
rezija: Zaida Bergroth
[8:40 min]

»Party Animal*,
rezija: Yorgos Zois
[7:52 min]

sSamotar®,
rezija: Tomasz Konecki
[9:52 min]

»Debut®,
rezija: Dalibor Matanic
[4:04 min]

Priloznosti za potovanja, Studij ali
delo mladih Evropejcev v EU.

Ukrepi, ki jih v nasem imenu izvaja
EU na podrocju podnebnih
sprememb, zagotavljanja zdrave
hrane in varne oskrbe z vodo ter
varovanja in izboljSevanja naravne
evropske krajine.

+Usposabljanje in pridobivanje
vescin za prihodnost, podpora EU
pri iskanju zaposlitve in poklica,
delavske pravice in podpora EU
mladim podjetnikom.

Veliko digitalnih pravic, ki jih EU
prinasa nasi digitalni generaciji
ucencey, kot sta ukinitev pristojbin
za gostovanje in 'pravica biti
pozabljen'.

Kot drzavljani EU imajo ucenci
enake volilne pravice na evropski
ravni, kot jih imajo kot drzavljani

v svoji drzavi. Obravnavane so tudi
potrosniske pravice in temeljne
pravice.

Poklicno usmerjanje, jeziki,
geografija, poklicno izobrazevanje,
politika, drzavljanske Studije,
medijske Studije, zgodovina.

Geografija, biologija, druzboslovne
vede, drzavljanske Studije,
filozofija, gospodinjstvo.

Poslovne studije, ekonomija,
poklicno usmerjanje, poklicno
izobrazevanje, evropske studije,
druzboslovne vede, jeziki.

IKT, filozofija, evropske Studije,
medijske studije, jeziki.

Evropske Studije, poklicno
izobrazevanje, politika, filozofija,
drzavljanske Studije, medijske
Studije, zgodovina, druzboslovne
vede.

SMERNICE ZA UCILNICO ALI DELAVNICO

Na zacetku vsake enote si cel razred ogleda kratki film, narejen na osnovi tematike, ki jo obravnava enota. Predlagamo, da si
kratki film ogleda celoten razred, da dozivite takojSen odziv u¢encev na skupno izkusnjo. Mo¢ in vpliv kratkih filmov bosta u¢encem
Se bolj jasno prikazala, o ¢em bodo govorili, brali ali kaj bodo raziskovali na spletni strani #EUandME. V okviru strategije aktivhega
gledanja bo ucitelj zastavil vprasanje v zvezi s filmom, preden si ga bodo u¢enci pogledali, in jih bo na ta nacin usmeril k aktivnemu
gledanju. Namen je u¢encem pomagati, da si film ogledajo z namenom in osredotoc¢enostjo.

Medtem ko je praksa obrnjene ucilnice vedno bolj popularna in bi u¢encem lahko narocili, da si film ogledajo vnaprej, bi s tem
izgubili mo¢ in takojsnji emocionalni odziv skupine na vsak film. Vsi filmi so kratki in najbolje je, da izkoristite skupni odziv u¢encey,
ko zacnejo odkrivati veliko razli¢nih priloznosti ter podporo, ki jim jo ponuja EU.

Ucenci so v vsaki enoti vkljuceni v ustvarjalno dejavnost ali projekt. Na ta nacin lahko izrazajo svojo ustvarjalnost in izboljSajo svoje
spretnosti komunikacije in predstavitve, hkrati pa svojemu ucitelju kazejo, kako se ucijo. Nacini predstavitve njihovega dela lahko
vkljucujejo prikazovalnike ali razstavo, tudi ustno predstavitev povabljenemu obcinstvu. Vse enote so primerne za skupnost eTwinning
in na ta nacin se ucencilahko pridruzijo najvecji evropski spletni izobraZzevalni skupnosti, kjer bodo lahko sodelovali s svojimi vrstniki
po Evropi na nacin, ki ga ucilnica ne omogoca. U¢enci svoje projekte lahko predstavijo s pomocjo katerega koli medija, uporabijo
lahko katere koli digitalne slike, poddaje in interaktivna orodja, ¢e zelijo doseci tudi SirSe obcinstvo zunaj ucilnice. U¢enci lahko
svoje delo vkljucijo v svoje ePortfolie in na ta nacin sledijo svoji izobrazevalni poti in razvoju svojih vescin, tudi digitalnih, zbirka
njihovega dela pa jim bo sluzila kot dokaz izobrazevanja in razumevanja prednosti, ki jih omogoca Zivljenje v EU.
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Cilj kampanje #EUandME je pomagati mladim, da se povezejo z EU in izkoristijo pravice, podporo in priloznosti,

ki jih imajo kot evropski drzavljani. S tem ko bodo svoje delo delili preko povezav na strani druzbenega medija

enote, se bodo povezovali tako, kot se vsak dan, tj. digitalno. Ucenci, stari 17 in 18 let, imajo lahko Ze svoje
racune v druzbenih medijih in si delo lahko delijo na ta nacin. Bo pa ucitelj mlajsih u¢encev morda raje ustvaril razredni racun in
ko bodo ucenci zavarovali svoje osebne podatke, lahko ucitelj ta racun upravlja v imenu razreda v skladu z uredbo GDPR in
Solskim pravilnikom o sprejemljivi uporabi.

SPLETNE POVEZAVE IN DODATNI VIRI

Natecaj mladih filmskih ustvarjalcev europa.eu/euandme/how_it_works_sl Pazite, junija 2019 prihaja 5 mladih
zmagovalcev med filmskimi ustvarjalci.

EU - europa.eu/european-union/index_sl Uradna spletna stran EU.

eTwinning — www.etwinning.net eTwinning je spletna skupnost evropskih Sol, ki uciteljem in Solam po Evropi
ponuja spletni portal za komuniciranje, sodelovanje in razvijanje projektov. Je ucitelju prijazen spletni portal, ki
spodbuja sodelovanje med ucenci in Solami po Evropi. Sodelovanje €Twinning spodbuja spoznavanje projektnih
partnerjev in poudarja evropsko razseznost projektov v priro¢niku.

ePortfoliji — eufolio-resources.eu/ ePortfolio u¢enca je dinamicen digitalni delovni prostor, ki zajema uc¢encevo
ucenje in zbirko njegovega dela. U¢encev ePortfolio je mesto, ki kaZze razvoj njegovih vescin, omogoca sodelovanje
in kjer so shranjena, v skupno rabo dana in drugim prikazana u¢enceva dela in izobrazevanje.

Digitalne kompetence in tehnologija ter izobrazevanje — ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-
education-action-plan Akcijski nacrt Evropske komisije za boljSe izkoris¢anje digitalne tehnologije pri pou¢evanju in
ucenju, za razvoj digitalnih kompetenc in vescin ter izboljSanje izobrazevanja v digitalni dobi.

Europeana — www.europeana.eu Zbirke Europeana daje dostop do vec¢ kot 51 milijonov digitaliziranih elementov,
knjig, glasbe, videoposnetkov, umetniskih del in vec, pri ¢emer vam pomagajo orodja za iskanje in filtriranje. Gradivo
v zbirke Europeana prispeva vec institucij, Europeana pa Zeli omogociti ponovno uporabo vseh virov na spletni
strani. Nekaj elementov je Se vedno zascitenih z avtorskimi pravicami, u¢enci morajo vedno navesti sklic in
upostevati povezane pravice intelektualne lastnine.
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Enota Mobilnost #EUandME
PREGLED

Enota Mobilnost Zeli u¢encem predstaviti ugodnosti, ki jih lahko kot mladi Evropejci koristijo pri Studiju, delu ali potovanju v katero
koli drzavo EU. Kratek, toda evokativen film Zivi hostel bo u¢ence seznanil s tematiko. Nato bodo u¢enki preko skupinskega dela
odkrivali veliko priloznosti, ki jim jih ponuja EU. V tretjem poglavju bo vsak u¢enec lahko ustvaril Moj zemljevid EUandME, ki bo
prikazoval njegovo razumevanje vseh priloznosti in podpore, ki jih ima na voljo kot mladi evropski drzavljan.

1. POGLAVJE

Da bi v svojem razredu predstavili preprostost potovanja in mobilnosti za mlade Evropejce, u¢ence najprej prosite, naj imenujejo
drzave EU, ki so jih Ze obiskali. Vse drzave napiSite na tablo in u¢ence vpra$ajte, zakaj so nekatere drzave bolj popularne od
drugih, kako mobilni so u¢enci v tem razredu in o drzavah, ki jih $e nameravajo obiskati in zakaj bi radi §li tja.

Preden pokazete kratki film #EUandME Zivi hostel [8:40 minut], naj u¢enci razmislijo o vprasanju,,Kako je Evropa obiskala babico,
Moritza in sestro Heike?“Ko si bodo ogledali videoposnetek, u¢ence spodbudite k razpravi glede njihovih odzivov na film.

2. POGLAVIJE

Razred bo zdaj opravil spletno raziskavo ter nacrtoval in se pripravil na 14-dnevno potovanje z nahrbtnikom po Evropi namesto
Moritza in njegove sestre. Razred razdelite v 5 majhnih skupin in jim narocite, naj pri nacrtovanju evropske dogodivsc¢ine uporabijo
eno od navedenih strani. Vsako potovanje potrebuje dober nacrt. Zacnemo s pripravo potovalnih dokumentov, ureditvijo zavarovanja
in seveda ne smemo pozabiti na to, kako ostati v stiku z babico, medtem ko smo na poti. Sele nato pride nacrtovanje poti in
iskanje nastanitve!

1. Za katere potovalne dokumente bi vasa skupina priporocila Moritzu in njegovi sestri kot drzavljanoma EU, da jih pridobita,
preden se odpravita na pot? Potni list EU ali osebno izkaznico?

2. Ugotovite, katere so prednosti kartice EHIC na spletnem mestu Moje zdravje. Moje Zivljenje. in raziscite, kakSen dostop
imajo drzavljani EU do storitev javnega zdravstva v tujini. Ne pozabite: dobra priprava je pot do uspehal!

3. Ugotovite, kako bi Moritzu in Heike pomagali dobiti brezplac¢no vozovnico #DiscoverEU.

4. Moja potovanja. Moje zivljenje. opisuje, kaj je treba storiti, e se na potovanju v tujini kaj zalomi, pa naj gre za provizije
placevanja s kartico, voznjo, valute/denar in podobno. Katere klju¢ne namige boste nasli?

5. Preverite te namige za osnovno nacrtovanje potovanja. Kateri namigi bodo koristni za Moritza in Heike?

Ko ucenci opravijo svojo raziskavo, ima vsaka skupina 5 minut ¢asa, da celotnemu razredu predstavi svoje ugotovitve med
okroglo mizo Mobilnost in potovanje #EUandME.

3. POGLAVIJE

Vsak uc¢enec razis¢e naslednji dve tematski strani na spletnem mestu #EUandME, da bi nasel morebitne bodoce priloznosti in
razmisli o naslednjih vprasanjih:, Ali bo$ v naslednjih 5 letih Studiral v tujini?*;,Ali boS imel zaposlitev oziroma pripravnistvo v drugi
evropski drzavi?“;,Ali bo$ sodeloval v evropskih solidarnostnih enotah?“in,KakSno podporo, katere koristi in priloznosti ti EU
lahko ponudi v naslednjem obdobju tvojega Zivljenja?“

1. Stran na temo Studija v tujini, Moj studij. Moje Zivljenje. predstavlja programe Studija v tujini (zlasti Erasmus+ in Erasmus
Mundus), pripravnistva/prostovoljstvo (evropske solidarnostne eno) in jezikovne tecaje.

2. Stran na temo dela in zZivljenja v tujini, Moja zaposlitev. Moje Zivljenje. predstavlja pravice, ki jih imate pri delu in Zivljenju
v tuji drzavi, kako iskati sluzbo, opravljati prostovoljna dela ali biti delezen usposabljanja.

Vsak u¢enec zdaj sestavi 5-letni nacrt bodocih priloZnosti, poimenovan Moj zemljevid EUandME, pri tem pa uporabi brezplacno
ali placljivo razlicico interaktivnega orodja, kot je Book Creator ali Sway, in predstavi naslednje:

» kaj si ucenec zeli doseci;
» katere korake bo u¢enec moral opraviti, da bo dosegel svoj cilj.

Ko kon¢ajo, uc¢enci lahko svoj Zemljevid dodajo v svoj portfolio z Zivljenjepisom. Razred lahko pripravi razstavo vseh zemljevidov
Moj zemljevid EUandME za povabljeno obcinstvo iz ostalih razredov; svoje projekte lahko predstavijo tudi v okviru dni odprtih
vrat ali Dneva Evrope. Nekateri bodo morda Zeleli te zemljevide deliti na spletu preko #EUandME ali svojih druzbenih omrezij,
ko bodo zavarovali svoje osebne podatke.
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Enota Trajnost #EUandME
PREGLED

Enota Trajnost se zac¢ne z razpravo v razredu na temo odnosov ljudi do narave, pred tem pa si u¢enci pogledajo kratki film Oona.
Ucenci nato raziskujejo potrebo po trajnosti in odkrivajo pobude in aktivnosti #EUandME glede ohranjanja okolja in upravljanja
z neobnovljivimi viri na nasem planetu. V zadnjem poglavju se u¢enci vkljucijo v zanimiv projekt, ki jim bo pomagal razumeti, da
mora vsak od nas ukrepati, da bomo lahko dosegli trajnost; vsi moramo Ziveti trajnostna Zivljenja.

1. POGLAVJE

Ucencem narocite, naj med gledanjem filma Oona [8.40 minut] razmisljajo o naslednjem:,Na zacetku videoposnetka se Oona
zdi odtujena od svojega oceta. Njun odnos je napet. Posledi¢no Oona ni povezana s svetom okoli nje, niti z lepoto narave v gozdu.
Ali je lahko ta 'odtujenost' metafora za nas in naso odtujenost od danasnjega sveta, ki ga v€asih jemljemo za nekaj samoumevnega?“

Ucenci naj se pogovorijo o svojih odzivih na videoposnetek, razpravljajo naj o svojih mnenjih glede odnosa med Oono in njenim
ocetom in o tem, ali je film lahko metafora za naso odtujenost od narave ali to, da premalo skrbimo za naravo. Reziserka Zaida
Bergroth je film ustvarila na podlagi svojega zaupanja v delo EU na podroc¢ju ohranjanja narave, divjih zivali in naravnega habitata.
Kako je ta tematika prikazana v njenem filmu?

Varovanje naravnega okolja in ohranjanje neobnovljivih virov na Zemlji za naso generacijo in otroke nasih otrok sta bistveni
naceli trajnostnega Zivljenja. V 2. poglavju bomo poskusali odgovoriti na vprasanje:,Kaj je trajnost?“

2. POGLAVIE

Kaj je trajnost? Razred razdelite v skupine po 5 u¢encev. Vsaki skupini izroCite stran velikosti A3 in jim narocite, naj ¢ez celo stran
narisejo velik V. Levo od ¢rke V navedite 'Zemljine tezave', vsaka skupina pa naj ima 5 minut ¢asa, da nasteje ¢im vec stvari, ki
so po njihovem mnenju glavi razlogi za neustrezno ravnanje z Zemljinimi viri. Sredina ¢rke V naj zaenkrat ostane prazna, na desno
stran pa napisite 'Zemlja mojih otrok'. Znova naj si vsaka skupina vzame 5 minut in napiSe, kaksen planet Zemljo si Zelijo
v prihodnosti, kar se ti¢e varovanja in ohranjanja Zemljinih virov.

Vsak ¢lan skupine bo zdaj iskal morebitne reSitve za okoljsko skodo, ki jo povzro¢amo ljudje. Vsak ucenec si izbere eno od
naslednjih tematskih strani v sklopu Trajnost na spletnem mestu #EUandME, ter raziS¢e delo in ukrepe EU v zvezi s trajnostjo:

1. Moja narava. Moje zivljenje. prikazuje, na kaksSen nacin EU varuje divje zZivali in naravo, kako izboljSuje naravne vire
Evrope ter kako skrbi za to, da je pitna voda cista, oskrba s pitno vodo pa varna.

2. Moj planet. Moje zivljenje. podrobno opisuje pobude EU na podrocju podnebnih sprememb za zmanjSevanje nasega
ogljicnega odtisa. Prav tako prikazuje, kaj lahko stori vsak od nas za zmanjSanje vpliva podnebnih sprememb.

3. Moje okolje. Moje zZivljenje. raziskuje ukrepe, ki jih EU izvaja za zmanjSanje, ponovno uporabo in upravljanje odpadkov,
ter prizadevanje EU za to, da plastika ne bi zasla v morje.

4. Moja hrana. Moje Zivljenje. preucuje politike EU, ki zagotavljajo, da je hrana na nasih mizah cenovno dostopna in posteno
ter varno pridelana.

5. Moja tehnologija. Moje Zivljenje. preucuje vlaganja EU v raziskave in projekte, ki stremijo k trajnostnim reSitvam za izzive,
s katerimi se trenutno soocamo.

Ko ucenci najdejo primere resitev EU glede trajnosti, jih navedejo v sredini ¢rke V pod oznako 'Resitve EU'. Ko vse skupine
zakljucijo svoje raziskovanje in izpolnijo grafikone, jih nalepijo na tablo. Vsaka skupina nato predstavi svoj grafikon in razpravlja
o tezavah in reSitvah.

3. POGLAVIJE

Vsak ucenec oblikuje, ustvari in razstavi del, ki prikazuje, kako kot posameznik razmislja v smeri trajnosti in uvaja trajnostne
prakse v svoje zivljenje, pri tem pa lahko uporabi poljubna sredstva. Na primer, u¢enec lahko izdela kratek videoposnetek ali
umetnisko instalacijo, napise ¢lanek za $olski ¢asopis ali oblikuje digitalni plakat, ki zajema to tematiko. Prikazati morajo svojo
proaktivnost pri varovanju Zemljinih neobnovljivih virov in pri zmanjsevanju njihove porabe. Njihova dela lahko razstavite v sklopu
Dneva Evrope v Soli ali pa jih objavite na kanalih druzbenih medijev #EUandME Trajnost.
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https://europa.eu/euandme/content/oona-directed-zaida-bergroth_sl
https://europa.eu/euandme/passion/protected-nature_sl
https://europa.eu/euandme/passion/fighting-climate-change_sl
https://europa.eu/euandme/passion/green-society_sl
https://europa.eu/euandme/passion/healthy-food_sl
https://europa.eu/euandme/passion/sustainable-technology_sl

Enota Znanje in posel #EUandME
PREGLED

Alex ima v videoposnetku Party Animal trenutek razsvetljenja in odkrije, kako lahko nacrtuje Zivljenje in pri tem sledi svojim
strastem. V enoti Znanje in posel u¢enci odkrivajo razli¢ne pobude in podporo, ki jim jo nudi EU, ko vstopajo v naslednjo fazo
svojega zivljenja.

1. POGLAVJE
Medtem ko ucenci gledajo film Party Animal [7:52], razmisljajo o naslednjem:,Alex je zurer. Kako bo lahko sledil svojim sanjam
in se hkrati zabaval?“

Ucencem narocite, naj razpravljajo o svojih reakcijah na videoposnetek, povejo naj svoje mnenje o Alexovem odnosu do njegovih
starSev, o njegovem pogledu na Zivljenje na zacetku filma in o njegovem odnosu do sluzbe. Na zacetku filma se zdi, da Alex nima
cilja. Ali so uc¢enci vedno vedeli, kaj jim sledi v zivljenju? Kaj jim je pomagalo naijti cilj v zivljenju? Kaj bi svetovali Alexu glede
njegovega naslednjega koraka, ki je uresniciti poslovno idejo? Kaj vedo o podpori in pobudah EU, ki so jim na voljo na tej stopnji
njihovega zivljenja?

2. POGLAVIJE
Poslovni svetovalci priporocajo, da dober nacrt, ne glede na to, ali gre za nacrt za pridobivanje dodatnih znanj in kvalifikacij ali
za poslovni nacrt, vkljucuje naslednje korake:

1. korak:  Opravite raziskavo
2. korak; Naredite nacrt
3. korak:  Naj bo preprosto

Vsak u¢enec naj razisce stiri tematske strani v sklopu Znanje in posel na spletnem mestu #EUandME, da ugotovi, kakSno podporo
in katere vire ima na voljo v EU, da naredi osnutek nacrta za svoj Studij, pridobivanje znanj in svoj poslovni nacrt:

1. Moje ucenje. Moje Zivljenje. predstavlja, kakSne so aktivnosti EU za izboljSanje kakovosti usposabljanj ter za boljse
razumevanje, katero znanje in kompetence bodo pomembni v prihodnosti.

2. Kako najti dobro sluzbo in svetovanje, je predstavljeno v Moje ambicije. Moje Zivljenje. RaziscCite veliko programoy, ki jih
EU ponuja mladim kot pomo¢ pri iskanju kakovostne zaposlitve.

3. Moj posel. Moje zivljenje. opisuje, kako lahko EU zagotovi tisto, kar potrebujete za uresnicitev svoje poslovne ideje; od
financiranja do svetovanja ter poslovnih mrez in shem izmenjav. Raziscite, kako zaceti in razvijati posel.

4. Moje delovne pravice. Moje Zivljenje. opisuje pravice in zascito, ki jih imajo delavci, kadar delajo v EU.

Ko ucenci naredijo osnutek svojega nacrta (s sklicevanjem na programe in podpore EU, ki jim bodo pomagali pri pridobivanju
znanj in izdelavi poslovnega nacrta), se vsak ucenec pripravi na soo¢enje s komisijo za Znanje in posel. Bistvo je, da u¢enci svoje
poslovne ideje predstavijo komisiji stirih sodnikov, ki individualno ocenjujejo predstavitev in se odlocijo, ali bi 'investirali' v idejo
ali ne. Svoj nacrt morajo natisniti in sodnikom izroditi kopijo Se pred razgovorom.

3. POGLAVIJE
Sodniki v Komisiji za Znanje in posel so Stirje u¢enci. To bo rotirajoc¢a komisija in na ta nacin bo vecina u¢encev dobila priloznost
za vlogo sodnika.

Vsak sodnik bo specializiran za eno od $tirih tematskih strani v sklopu #EUandME Znanje in posel. Sodniki sedijo na ¢elu razreda
in potem, ko preberejo nacrt u¢enca, izprasajo vsakega kandidata, ki sedi pred njimi.

Naloga sodnika je, da je razumevajoc in kandidatu ponuja dodatne predloge. Kandidata izprasajo glede njegovega Studija ali
poklicne usmeritve in njegovih ciljev. Prav tako ga povprasajo o programih EU, na katere bi se kandidat oprl pri sledenju svoji
Studijski in poklicni poti. Poleg tega nacrt lahko predstavijo javnosti (tj. razredu) in na ta nacin pridobijo $e vec predlogov in dodatne
ideje iz skupine.
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https://europa.eu/euandme/content/party-animal-directed-yorgos-zois_sl
https://europa.eu/euandme/
https://europa.eu/euandme/passion/get-training_sl
https://europa.eu/euandme/passion/find-a-job_sl
https://europa.eu/euandme/passion/run-your-business_sl
https://europa.eu/euandme/passion/social-rights_sl

Enota Digitalno #EUandME
PREGLED

K sreciima sramezljivi in nerodni gozdni ¢uvaj Jan kot drzavljan EU dostop do interneta ter tudi veliko digitalnih pravic in svoboscin.
V romanti¢ni komediji Samotar vidimo, kako pomembno je biti povezan in kako EU deluje, da bi nas povezala z digitalnim svetom.

1. POGLAVJE

Medtem ko ucenci gledajo film Samotar [9:52 minut], naj razmisljajo o naslednjem:,Kako Jan uporablja digitalno tehnologijo, ki
mu pomaga V lepi, toda oddaljeni divjini?*

Ucenci naj razpravljajo o humorju v filmu. Kateri trenutek je bil najbolj zabaven? Kako igralec, ki igra Jana, odigra srameZzljivost
in nenavadnost?

2. POGLAVIJE

Ali u¢enci ze vedo, da EU namenja 2 milijardi evrov za visoko hitrostni Sirokopasovni dostop za podezelje, tako kot je prikazano
tudi v filmu?

Film prikazuje, kako ima lahko celo srameZljivec, kot je Jan, koristi od digitalne povezanosti. V nekem trenutku se Jan odloci, da
bo vrnil nezeleniizdelek, kupljen preko spletne prodaje, in pri tem izkoristi '14-dnevno obdobje mirovanja' za spletne nakupovalce,
ki uporabljajo spletne strani v EU. Vec¢ o tem izveste tukaj.

Vsak ucenec oz. u¢enci v majhnih skupinah naj izdelajo infografiko z naslovom Nase digitalne pravice. U¢enci raziskujejo svoje
digitalne pravice in svoboscine preko spodnjih povezav #EUandME in nato oblikujejo ter izdelajo privlacno infografiko, ki bo
vsec mlajsim u¢encem v Soli. U¢enci lahko uporabijo interaktivno orodje, kot so Canva, Easel.ly, Piktochart, Infogram, Venngage
ali katero drugo orodje po svoji izbiri. Namen je ustvariti za oci privia¢no infografiko, ki posreduje digitalno sporocilo #EUandME
mlajsSim u¢encem.

1. Moj telefon. Moje Zivljenje. predstavlja uredbe EU, ki koncujejo obdobje zaracunavanja gostovanja.

2. Moja povezava. Moje Zivljenje. razlaga, kako zakonodaja EU zagotavlja dostop do najboljSe mogoce internetne povezave
po dostopni ceni ne glede na to, kako oddaljeno ali podezelsko je obmocje.

3. Moja spletna varnost. Moje zivljenje. razlaga, kako zakonodaja EU zahteva, da je varstvo osebnih podatkov obravnavano
kot temeljna ¢lovekova pravica, zato je treba z njimi ravnati skrbno in odgovorno.

4. Tako kot Jan, spletni nakupovalec, ki uporablja spletne strani v EU, lahko vrnete nezeleni izdelek, kupljen preko spletne
prodaje, tako, da koristite '14-dnevno obdobje mirovanja' Vec¢ informacij najdete tukaj.

5. IS¢ete nasvete za potnike, ko ste na poti? Za to obstaja aplikacija EU!

6. Telefonska podpora za podrocje internetne varnosti je na voljo v vsaki drzavi ¢lanici, da mladim Evropejcem pomaga
in jih podpira v njihovih digitalnih Zivljenjih. Dan varnejSega interneta je pobuda EU, ki stremi k boljSemu internetu za vse,
zlasti pa za mlade.

7. Ucencem pokazite ta mini kontrolni seznam, s katerim bodo lahko preverili, ali so s svojo infografiko svoji mladi publiki
Jasno predstavili nekatere od naslednjih digitalnih pobud EU?

- Odstranjevanje nezakonitih vsebin
- Ukinitev pristojbin za gostovanje
- Pravica biti pozabljen
- Konec geografskega blokiranja
- Splodna uredba o varstvu podatkov (GDPR)

3. POGLAVIJE

Ko bodo vse infografike objavljene, u¢ence pozovite, naj izberejo najboljsih 5 infografik, pri ¢emer naj jih ocenjujejo po naslednjih
kriterijih: zanimiv nacin predstavitve podatkov, enostavno razumevanje zapletenih podatkov, jasno in ustrezno podajanje vsebine
in informacij, vizualni vpliv, uporaba barv, grafik in preglednic, primernost za ciljno publiko, razumevanje virov informacij.

Vsako od petih infografik lahko za en teden objavite na spletni strani Sole in jo delite na straneh druzbenih medijev Sole ali lastnih
straneh ucencev, ki uporabljajo #EUandME.

Na podlagi petih najboljsih infografik naj razred za mlajSe uc¢ence na $oli nacrtuje in izvede kratko delavnico digitalnih vescin

z naslovom 'lzdelava infografike'. Med delavnico eden ali dva uc¢enca visjih letnikov pokazeta, kako so oblikovali in izdelali svojo
infografiko, medtem ko ostali u¢enci nudijo podporo mlajsSim u¢encem pri ustvarjanju njihovih prvih infografik.
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https://europa.eu/euandme/content/loner-directed-tomasz-konecki_sl
https://europa.eu/youreurope/citizens/consumers/shopping/guarantees-returns/index_en.htm
https://www.canva.com/create/infographics/?v=3&utm_expid=.oHYvF6WbSs6B_xNBuSX4_Q.2&utm_referrer=https://www.canva.com/
https://www.easel.ly/
https://piktochart.com/formats/infographics/
https://infogram.com/
https://venngage.com/
https://europa.eu/euandme/passion/no-roaming-charges_sl
https://europa.eu/euandme/passion/internet_sl
https://europa.eu/euandme/passion/personal-data_sl
https://europa.eu/youreurope/citizens/consumers/shopping/guarantees-returns/index_sl.htm
https://ec.europa.eu/transport/themes/passengers/mobile-application_en
https://www.betterinternetforkids.eu/web/portal/practice/helplines
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/safer-internet-day-sid

Enota Pravice #EUandME
PREGLED

Ivan v videoposnetku Debut je sin kmeta in nadarjen nogometa$. Tako kot Ivan imamo vsi mi kot drzavljani drzave ¢lanice EU in
pravne drzave pravico do enakega in spostljivega obravnavanja.

1. POGLAVJE
Reziser Dalibor Matonic¢ predstavi Debut [4:04 minut] kot subtilno zgodbo. Ko u¢enci gledajo film, jih vprasajte, kaj je po njihovem
mnenju tema tega filma. Kako reziser ustvarja napetost in negotovost okoli lvanovega lastnega razumevanja pravice biti to, kar je?

Kot drzavljani EU imamo pravice in vse temeljne ¢lovekove svoboscine zapisane v Listini EU o temeljnih pravicah. Ta listina jasno
doloca, da se vsi rodimo svobodni, enakopravni, z dostojanstvom in pravicami. EU drzavljanom v njihovem vsakodnevnem Zivljenju
zagotavlja tudi druge pravice in podporo kot potrosSnikom, potnikom in predstavnikom ljudstva. V 2. poglavju bodo u¢enci odkrivali
te pravice, preden se bodo v 3. poglavju vrnili na pravice in svoboscine EU, zapisane v Listini EU o temeljnih pravicah.

2. POGLAVIE

V filmu Debut se Ivan uci, da ima kot drzavljan EU pravico biti to, kar je. V vsej EU so nase pravice zascitene s pravno drzavo.
Listina EU o temeljnih pravicah v enem besedilu zdruZuje vse osebne, drzavljanske, politi¢ne, ekonomske in socialne pravice, ki
jih imajo ljudje v EU. Listina navaja pravice in svoboscine v 6 poglavjih:

» Dostojanstvo » Pravice drzavljanov
» Solidarnost » Enakost
» Svoboscine » Sodno varstvo

Ucencem narocite, naj razis¢ejo in se pozanimajo o pravicah in svobos¢inah, ki jih imajo drzavljani EU in ki [judem razli¢nih starosti,
spolov, ras, spolne usmerjenosti, religije in mnenj omogoca, da zivijo skupaj v miru in harmoniji; informacije najdejo na spletni
strani Moje pravice. Moje Zivljenje.

Pravice drzavljanov LGBTQI so v EU zascitene. Kot razred se pogovorite o tem, ali je vasa Sola varen kraj za u¢ence LGBTQI. Al
imajo vsi moznost, da polno sodelujejo pri izobrazevanju in v druzabnem zivljenju med Solo? Kaj lahko storimo, da bi izboljsali
sprejemanje in toleranco na $oli? Razred oblikuje delovne skupine, ki bodo raziskale, kaj so naredile druge $ole, sodelovale bodo
s Solskim svetovalcem, ki bo povabil gostujoce predavatelje, ki bodo imeli delavnico in razpravo na to temo. Lahko navajajo
literaturo ozaveScanja, izdelajo plakate za Solo ali posredujejo informacije o podpornih sluzbah za u¢ence LGBTQI. Razred nato
izdela akcijski nacrt z naslovom 'Varen kraj za ucenje', ki ga izroci vodstvu Sole in Solskemu svetu, v njem pa predlaga spremembe,
ki bi jih Sola lahko naredila, da bi postala $e bolj vkljucujo¢ kraj za ucenje.

3. POGLAVIJE

Pri tej aktivnosti vsi u¢enci delajo v slavni oglasevalski druzbi. Sodelujejo v internem natecaju za oblikovanje moc¢ne kampanje
v druzbenih medijih za enoto Pravice EU. Razdelijo se v tri tekmovalne ekipe, ki bodo oblikovale in izpeljale kampanjo v druzbenih
medijih za eno od spodnjih tematskih strani enote Pravice:

1. Moji nakupi. Moje zivljenje. prikazuje prednosti pravil EU, ki omogocajo, da je nakupovanje bolj pregledno, enostavno
in poSteno in potrodnike informira o njihovih pravicah.

2. Moje potovanje. Moje Zivljenje. raziskuje predpise EU, ki $¢itijo potnike in njihove pravice v primeru zamud in preklicev
med potovanjem.

3. Moj glas. Moje Zivljenje. pojasnjuje volilno pravico na evropskih in obcinskih volitvah, ¢e Zivite v EU.

Slavna oglasevalska druzba bo kampanjo zmagovalne ekipe uporabila pri lansiranju vseevropske kampanje v druzbenih medijih
za enoto Pravice #EUandME. Vsaka ekipa izdela ustrezno kampanjo v druzbenih medijih za ciljno publiko — mlade Evropejce.
Ekipe izdelajo slogan kampanje, vizualne elemente, dve vzor¢ni objavi in opombo s pojasnilom, kateri kanal druzbenih medijev
so izbrale za svojo kampanjo. Vsaka ekipa bo svoj nac¢rt kampanje predstavila celotnemu razredu, razred pa bo izglasoval
najmocnejso in najbolj u¢inkovito kampanjo v druzbenih medijih.
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https://europa.eu/euandme/content/debut-directed-dalibor-matani%C4%87_sl
https://ec.europa.eu/info/aid-development-cooperation-fundamental-rights/your-rights-eu/eu-charter-fundamental-rights_sl
https://europa.eu/euandme/passion/fundamental-rights_sl
https://europa.eu/euandme/passion/consumer-rights_sl
https://europa.eu/euandme/passion/passenger-rights_sl
https://europa.eu/euandme/passion/citizen-s-rights_sl

