Teie 17-18-aastased opilased asuvad suurte muutuste ldavel — nad valmistuvad koolist
lahkuma ja teevad ettevalmistusi jargmiseks eluetapiks. Kas nad on tuttavad voimaluste,
toetuste ja hiivedega, mida Euroopa kodakondsus nende igapdevaellu
ja tulevikuvidljavaadetele annab?

Selleks, et muuta need voimalused noortele eurooplastele paremini kattesaadavaks, on Euroopa Komisjon kaivitanud uue
ristmeediakampaania #EUandME. Selles tooriistakomplektis olevad #EUandME haridusressursid aitavad teil ja teie dpilastel
avastada ELi pakutavaid v&imalusi ja algatusi ning neist kasu saada. Need haridusressursid pakuvad dpilaste jaoks koostootegevusi
ja arutelusid, mis aitavad neil mdista ELi tdhtsust nende elus ning avastada digused, mis neil ELi liikmesriigi kodanikuna on.

OPETAJA TOORIISTAKOMPLEKTI EESMARK JA ULESEHITUS

Kampaania #EUandME peamine sGnum on tutvustada, kuidas EL annab oma kodanikele digused, toetused ja voimalused jargida
oma kirgi ja huvisid. #EUandME eesmérk on kaasata noori eurooplasi ja aidata neil kasutada &ra oma v3imalusi, mis neile Euroopa
kodanikena antud on.

Need opperessursid on mdeldud soodustama Opilaste kaasaegsete oskuste ja pddevuste arengut, et arendada vélja enesekindlaid,
pdhjendatud kisimusi esitavaid ning iseseisvalt mdtlevaid dpilasi. Soovitatakse mdningaid multimeediategevusi, miks peaks
Opilastele meeldima, motivatsiooni tdstma ja aitama arendada nende digikirjaoskust.

Kampaania kaivitati auhindadega pérjatud rezisso6ride viie ItUhifilmi valjaandmisega, iga film konkreetsel teemal: liikuvus,
Jjatkusuutlikkus, oskused ja ettevétlus, digitaalne ning digused. Iga klassiruumitiksuse 1. jaotis algab filmi vaatamisega ja selle
kommenteerimisega klassis. Luhifilmid on hiippelauad, mis kaasavad Opilased arutellu ja 2. jaotises oleva ELi toetuste ja vdimaluste
uurimisse. Selle jaotise paari- ja rihmato6 ning iseseisva uurimistdd jaoks on Gpilastel vaja arvutit. T6O paneb dpilasi jagama
Uksteisega oma muljeid, vaateid ja arvamusi.

3. jaotises kutsutakse Opilasi osalema loovas projektis neid huvitavatel teemadel ning see aitab neil slinteesida ja edasi anda
oma teadmisi ja arusaame voimalustest, mida ELil neile elu uueks etapiks valmistumisel pakkuda on. Need dpilasekesksed
tegevused edendavad aktiivset Sppimist ja probleemdpet. Opilased uurivad tegelikku probleemi ja véljakutset, arendades eri
Sppeaineid Uhendavaid oskusi ning to6tades koostddriihmades, ning esitavad siis oma arusaamu ja teadmisi kajastava projekti
tegelikule publikule: klassile, koolile v&i laiemale maailmale. T66 esitamine Shutab Spilasi kriitiliselt jarele métlema oma elude
Ule ja paljude eeliste lle, mis neil ELis elades on.

VANUSERUHMAD

Kuigi #EUandME Opetamis- ja Oppimisressursid on suunatud 17- ja 18-aastastele, sobivad kdik Uiksused ka nii noorematele kui
ka vanematele &pilastele. Opetajad saavad kasutada oma ametialast otsustusvdimet otsustamaks, milline vanuseriihm konkreetsest
Uksusest kasu saaks. Kuni 16-aastaste sotsiaalmeedia kasutamise kohta on esitatud markus allpool asuvates juhistes.

UKSUSE ULEVAADE

Temaatiline kasitus tdhendab, et Opetaja saab ise valida oma Opilastele ja nende dppekavadele vastava liksuse. Teemad on
valdkondadelilesed ja neid saab kaasata nii teise taseme akadeemilisse Sppesse kui ka kutsedppesse. Paljud liksused pakuvad
koosOpetamise voimalust v&i valdkondadedlilest kasitust. Valdkondadelilese késituse puhul saavad Opetajad toetuda teistele
dppeainetele, nditeks kunst, IKT, meediadpetus, ajalugu, keeled, sotsiaalteadused, ajalugu vdi geograafia. Uksused késitlevad
kdigile Euroopa kodanikele saadaval olevaid paljusid véimalusi ja igusi ning neid saab kasutada paljude dppeainete kontekstis.
Allpool on toodud moéned soovitused.

EUROOPA LIIT europa.eu/euandme
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ZAIDA BERGROTHI
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TOMASZ KONECK!

IDALIBOR MATANICI
FILM

Uksus Uksuse lihifilm Uksuse teemad Niited seostest
Oppeainetega
Liikuvus »Elav hostel”, Noorte eurooplaste véimalused Karjadrindustamine, keeled,

Jatkusuutlikkus

Oskused ja ettevotlus

Digitaalne

Bigused

reziss6or Matthias Hoene
[8:40 mins]

»Oona”,
rezissoor Zaida Bergroth
[8:40 mins]

»Party animal”,
rezissdor Yorgos Zois
[7:52 mins]

,Uksiklane”,
reziss6or Tomasz Konecki
[9:52 mins]

»Debut”,
rezissoor Dalibor Matanic
[4:04 mins]

ELis reisida, dppida vdi toctada.

ELi kliimamuutusi, tervislikku
toitumist ja ohutut veevarustust,
samuti Euroopa loodusmaastiku
kaitsmist ja parandamist kasitlevad
meetmed, mida meie heaks
vOetakse.

Koolitus ja oskused tulevikuks, ELi
toohoive- ja karjadritoetus, toctajate
oigused ning ELi toetus alustavatele
ettevotjatele.

Paljud digitaaldigused, mida EL
meie ,diginoortest” dpilastele toob,
nt randlustasude kaotamine ja digus
olla unustatud.

ELi kodanikena on &pilastel digus
h&aéletada Euroopa valimistel
samamoodi nagu nende endi riigi
valimistel. Samuti uuritakse
tarbijadigusi ja pohidigusi.

geograafia, kutsedpe, poliitika,
Uihiskonnadpetus, meediadpetus,
ajalugu.

Geograafia, bioloogia,
Gihiskonnadpetus, kodanikudpetus.
Filosoofia, kodumajandus.

Arijuhtimine, majandus,
karjaarindustamine, kutsedpe,
Euroopa uuringud,
Uihiskonnadpetus, keeled.

IKT, filosoofia, Euroopa uuringud,
meediauuringud, keeled.

Euroopa uuringud,

kutsedpe, poliitika, filosoofia,
Uihiskonnadpetus, meediadpetus,
ajalugu, Uhiskonnadpe.

KLASSIRUUMI- VOI SEMINARIJUHISED

Iga Uksus algab sellega, et klass vaatab Ithifilmi, mis pohineb Uiksuse teemadel. Soovitatav on filmi ndidata tervele klassile korraga,
et saada Opilaste jagatud kogemusest vahetud muljed. Lihifilmide véimsus ja mdju suurendab Opilaste arusaama sellest, mida
nad #EUandME veebisaidil hakkavad arutama, lugema ja avastama. Aktiivse vaatamise strateegiana esitab dpetaja enne filmi
nditamist filmiga seotud kiisimuse, et néha, kas see aitab neil filmi aktiivselt vaadata. Eesmérk on aidata &pilastel filmi vaadata
eesmargiparaselt ja keskendunult.

Kuigi imberpdoratud klassiruumi meetod on iha populaarsem ja vdiks paluda Opilastel vaadata filmi enne klassitundi, v3ib see
kaotada riihma voimsa ja vahetu emotsionaalse reaktsiooni filmidele. Kdik filmid on liihikesed ja on hea kasutada &ra Opilaste
Uihiseid muljeid enne, kui nad hakkavad uurima paljusid eri véimalusi ja toetusi, mida ELil neile pakkuda on.

Opilased vétavad osa iga liksuse loovast tegevusest vi projektist. See vdimaldab dpilastel véljendada loovust, parandada
suhtlemis- ja esinemisoskust ning ndidata dpetajale oma teadmisi. To0 esitamise meetodid vdivad hdlmata t66 demonstreerimist
vOi tutvustamist, sh suulist esitlemist kohalekutsutud publikule. K&ik tiksused sobivad eTwinningu projektideks, see voimaldab
Opilastel Gihineda Euroopa suurima e-Oppe kogukonnaga ja aidata neil suhelda kaas&pilastega Ule Euroopa viisil, mida klassiruumis
saavutada pole vdimalik. Opilased saavad oma projekte esitada oma valitud meediumi abil ning samuti neid klassiruumist
véljapoole esitada Uikskdik milliste digitaalsete piltide, netisaadete vdi interaktiivsete vahendite kombinatsiooni abil. Samuti
saavad Opilased séilitada oma toid e-portfellides ning jalgida nii oma dppimismeetodeid ja oskuste (sh digioskused) arengut,
samuti sdilitada oma to6ode kogumit tdendina sellest, et on dppinud ja mdistavad ELis elamise eeliseid.

2/8


https://www.etwinning.net/

Kampaania #EUandME eesmérk on aidata noortel ELiga Gihendust saada ja aidata neil kasutada &ra digusi,

toetusi ja vdimalusi, milleks neil Euroopa kodanikena 6igus on. Oma to6de jagamine liksuse sotsiaalmeedias

aitab neil Uksteisega tihenduses olla digitaalselt, nagu nad on ka oma igapaevaelus. 17—-18-aastastel dpilastel
voivad juba olla oma sotsiaalmeediakontod ja nad véivad soovida nii oma t6id jagada. Nooremate Opilaste puhul v8ib dpetaja
aga luua klassi jaoks eraldi konto ja pérast Opilaste isikuandmete kaitsmist voib dpetaja klassi kontot hallata kooskdlas isikuandmete
kaitse tldmaaruse ja kooli nduetekohase kasutamise poliitikaga.

VEEBILINGID JA LISAALLIKAD

Noorte filmiloojate voistlus europa.eu/euandme/how_it_works_et Elage kaasa viiele noorele filmiloojale juunis
2019.

EL — europa.eu/european-union/index_et ELi ametlik veebileht.

eTwinning — www.etwinning.net eTwinning on Ule-Euroopaline veebikogukond, mis pakub platvormi Euroopa
Opetajatele ja koolidele suhtlemiseks, koost66 tegemiseks ja projektide arendamiseks. See on Opetajasdbralik
platvorm, mis toetab kogu Euroopa dpilaste ja koolide vahelist koostood. Koostodplatvorm eTwinning aitab
oma projektipartnereid tundma Oppida ja rohutab tooriistakomplektis olevate projektide Euroopa mdddet.

E-portfellid — eufolio-resources.eu/ Opilase e-portfell on diinaamiline digitaalne t66ruum tema &pingute
jaadvustamiseks ja toode sailitamiseks. E-portfell kajastab Opilase oskuste arengut ning véimaldab tema t66d
ja 6pinguid sailitada, jagada ning teistele naidata, samuti teistel temaga koost6od teha.

Digipddevused ja -tehnoloogia hariduses — ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-
action-plan Euroopa Komisjoni tegevuskava digitehnoloogia paremaks kasutamiseks dpetamisel ja dppimisel,
digipadevuste ja -oskuste arendamiseks ning hariduse parandamiseks digiajastul.

Europeana — www.europeana.eu Europeana Collections v&imaldab ligipddsu rohkem kui 51 miljonile digiteeritud
Uksusele, sh raamatud, muusika, video, kunstiteosed jpm, mille otsimisel on abiks otsingu- ja filtreerimistooriistad.
Europeanale annavad materjale paljud institutsioonid ja Europeana ptitiab k&ik ressursid teha veebisaidil
taaskasutamise jaoks kattesaadavaks. Moni tiksus on kaitstud autorikaitsega ja dpilased peaksid alati viitama
autorile ning jargima kdiki asjakohaseid intellektuaalomangi digusi.
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#EUandME liikuvuse liksus
ULEVAADE

Liikuvustksus pltab Opilastele ndidata paljusid eeliseid, mis neil noorte eurooplastena tiksk&ik millises ELi riigis Oppides, toctades
vOi reisides on. Liihike, kui ilmekas film ,,Elav hostel” tekitab dpilastes teema vastu huvi. Seejarel uurivad dpilased riihmatodna
voimalusi, mida EL neile pakub. Kolmandas jaotises innustatakse Spilasi looma oma EUandME tegevuskava, millel nad saavad
esitleda oma arusaamist kdigist voimalustest ja toetustest, mis neil kui noortel eurooplastel véimalik saada on.

1. JAOTIS

Oma klassi noortele eurooplastele hdlpsa reisimise ja liikuvuse demonstreerimiseks kiisige neilt, millistes ELi riikides on nad
kainud. Kirjutage kdik riigid tahvlile ka kiisige soovitusi selle kohta, miks mdni riik on teisest populaarsem, kui liikuvad selle klassi
Opilased on, ning riikide kohta, kuhu nad soovivad veel reisida ja miks.

Enne #EUandME luhifilmi ,Elav hostel” [8:40 minutit] nditamist paluge neil meeles pidada kiisimust ,,Kuidas kiilastab Euroopa
vanaema, Moritzit ja tema 0de Heiket?”. Parast video vaatamist julgustage pilasi vdljendama muljeid, mida film neis tekitas.

2. JAOTIS

Niid teeb klass veebipdhiseks uurimistdo, et kavandada ja korraldada Moritzile ja tema Gele kahenddalane seljakotireis Euroopas.
Jaga klass viieks vdikseseks riihmaks ja palu igal riihmal votta lks loetletud lehekiilg, mille abil Euroopa seiklust kavandada.
Kuna iga rédnnak vajab selget plaani, alustame ammu enne reisi ja majutuse kavandamist reisidokumentide ja tervisekindlustuse
korda ajamisest ning muidugi sellest, kuidas &ra olles vanaemaga kontakti pidadal!

1. Milliseid reisidokumente Moritz ja Heike ELi kodanikena teie riihma arvates enne teele asumist vajavad? ELi pass voi ID-kaart?

2. Euroopa ravikindlustuskaardi eeliseid uurige lehekiiljelt Minu tervis. Minu elu. ja uurige, milline on ELi kodanike ligipaas
avalikule tervishoiuslisteemile védlismaal. Jatke meelde, parem karta kui kahetseda!

3. Uurige, kuidas Moritz ja Heike saavad tasuta #DiscoverEU reisipassi.

4. Minu reisid. Minu elu. selgitab, mida teha, kui miski laheb vélismaal reisides valesti, sh kaardiga maksmise tasud, autojuhtimine,
valuuta/raha jne. Milliseid peamisi ndpunéiteid leiate?

5. Vaadake reisimise peamisi ndpunaditeid. Millised neist on Moritzi ja Heike jaoks kasulikud?

Kui dpilased on uurimistdo I8petanud, on igal rithmal 5 minutit kogu klassi kurssi viia #ZEUandME liikuvuse ja reisimise
timarlauakoosolekul.

3. JAOTIS

Iga Opilane uurib #EUandME veebisaidil kahte jargmist teemalehte, et leida vdimalikke vastuseid jargmistele kiisimustele:
»,Kas plaanite jargmise viie aasta jooksul vdlismaal dppida?”, ,Kas plaanite teises Euroopa riigis tootada vdi praktikal osaleda?”,
,Kas osalete Euroopa solidaarsuskorpuses?” ja ,Milliseid toetusi, eeliseid ja vdimalusi on ELil teile teie elu jargmise etapi
jaoks pakkuda?”

1. Vélismaal dppimise lehekiiljel Minu 6pingud. Minu elu. on toodud vélismaal dppimise programmid (sh Erasmus+ and
Erasmus Mundus), praktika- ja vabatahtliku t66 vdimalused (Euroopa solidaarsuskorpus) ja keeledpe.

2. Vdlismaal tootamise ja elamise lehekiiljel Minu karjaar. Minu elu. selgitatakse valisriigis todtamise vdi elamise digusi,
kuidas leida t60d, to6tada vabatahtlikuna voi saada praktikat.

Iga dpilane loob niitid oma tulevikuvdimaluste viie aasta plaani ehk EUandME tegevuskava, kasutades tasuta voi tasulist interaktiivset
tooriista, naiteks Book Creator voi Sway, et esitleda jargmist:

» Opilase eesmargid,
» sammud, mida Opilane peab eesmarkide saavutamiseks tegema.

Parast I1dpetamist vdivad Spilased lisada tegevuskava oma CV portfelli. Klass v3ib korraldada oma EUandME tegevuskavade

esitlemise kutsutud publikule teistest klassidest, tutvustada oma projekte karjaaripdeva messil voi Euroopa paeval. Moni vdib
otsustada parast isikuandmete kaitsmist neid veebis jagada, kasutades oma sotsiaalmeediakanalitel silti #EUandME.
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#EUandME jatkusuutlikkuse iiksus
ULEVAADE

Jatkusuutlikkuse lksus algab inimeste ja looduse suhet kasitleva aruteluga, mis tuleneb kdoitva Iihifilmi Oona vaatamisest.
Opilased uurivad seejarel jatkusuutlikkuse vajadust ning &pivad tundma #EUandME algatusi ja meetmeid keskkonna sailitamiseks
ning planeedi piiratud ressursside haldamiseks. Viimases jaotises kaasatakse dpilased loovasse projekti, mis aitab neil mdista,
et jatkusuutlikkuse séilitamiseks peab vétma meetmeid igatiks ja et meil kdigil on oma Ulesanne jatkusuutlike elude elamisel.

1. JAOTIS

Paluge oOpilastel filmi ,,Oona” [8.40 minutit] vaatamisel pidada silmas jargmist: ,Video alguses néib, et Oonal ei ole isaga |&dhedane
suhe. Nende suhe on pingeline. Selle tulemusena ei ole Oonal ka ldhedast suhet imbritseva maailmaga, isegi metsamaailma
looduse iluga. Kas see ldhedase suhte puudumine véib olla metafoor selle kohta, kuidas me pole maailmaga tihenduses ja vétame
seda monikord iseenesestmdistetavana?”

Julgustage dpilasi véljendama muljeid, mida video neis esile kutsus, arvamusi Oona ja tema isa suhtest ja sellest, kas film voiks
olla metafoor selle kohta, et me pole maailmaga lihenduses ega hooli loodusest. Reziss66r Zaida Bergroth tegi selle filmi, kuna
usub, et EL teeb looduse, metsloomade ja looduslike elupaikade jaoks head t66d. Kuidas siizee filmis areneb?

Loodusliku keskkonna kaitsmine ja Maa piiratud loodusvarade sdilitamine nii meie polvkonna kui ka meie lastelaste jaoks on
jatkusuutliku elu peamised pdhimdtted ning 2. jactises pliliame vastata kiisimusele ,Mis on jatkusuutlikkus?”

2. JAOTIS

Mis on jatkusuutlikkus? Jagage klass viie dpilasega riihmadeks. Jagage igale riihmale A3-m&ddus paber ja paluge neil Ule terve
paberi joonistada suur V-téht. V-tdhest vasakul asuv osa nimetage pealkirjaga ,Maa probleemid” ja andke riihmadele viis minutit
mdelda véimalikult palju Maa halvasti majandatud loodusvaradega seotud probleeme ja pdhjuseid. Jatke V keskmine osa esialgu
tihjaks ja nimetage paremal asuv osa pealkirjaga ,Minu laste Maa”. Viie minuti jooksul peaks riihmad loetlema, kuidas Maa peaks
seoses loodusvarade kaitsmise ja sailitamisega vélja ndgema tulevikus.

Iga riihma iga liige peab niid uurima inimeste pohjustatud keskkonnakahju vdimalikke lahendusi. Iga opilane valib ELi
jatkusuutlikkusega seotud t60 ja leevendusmeetmete avastamiseks the #EUandME jéatkusuutlikkuse jargmistest teemadest:

1. Minu loodus. Minu elu. selgitab, kuidas EL tegeleb eluslooduse ja looduse kaitsmisega, Euroopa loodusmaastiku
parandamisega ning joogivee puhtuse ja ohutuse tagamisega.

2. Minu planeet. Minu elu. toob valja ELi klimamuutuste algatused CO,-jalajélje vahendamiseks. Samuti selgitatakse, mida
igaliks meist saab teha kliimamuutuste moju vahendamiseks.

3. Minu keskkond. Minu elu. uurib tegevusi, mida EL votab jadtmete vahendamiseks, korduskasutamiseks ja haldamiseks
ning plasti merre sattumise arahoidmiseks.

4. Minu toit. Minu elu. uurib ELi poliitikaid, mille abil tagatakse, et toit meie toidulaual on taskukohane ning toodetud diglaselt
ja ohutult.

5. Minu tehnoloogia. Minu elu. uurib ELi tehtavaid investeeringuid uuringutesse ja projektidesse, mis on suunatud meie
praeguste viljakutsete jatkusuutlike lahendamiseks.

Kui dpilased on leidnud ELi jatkusuutlikkuse lahendused ja leevendused, panevad nad need kirja V-tédhe keskele pealkirja ,ELi
lahendused” alla. Kui kdik rihmad on oma uurimistdo ja skeemid |O0petanud, tehakse need kdigile ndhtavaks. Seejarel palutakse
igal rihmal oma skeemi esitleda ning arutletakse probleemide ja lahenduste Ule.

3. JAOTIS

Kasutades oma soovitud meediumit, kujundab, loob ja esitleb iga dpilane t66, milles néitab, kuidas tema Uksikisikuna jatkusuutlikku
motlemist ja praktikat oma igapdevaellu rakendab. Naiteks vdidakse teema késitlemiseks luua lihivideo vdi kunstiinstallatsiooni,
kirjutada artikli kooli ajalehte v&i kujundada digiplakati. Opilased peaks naitama, kuidas ennetavalt Maa piiratud loodusvarasid
kaitsevad ja nende tarbimist vdhendavad. Neid t6id vdidakse ndidata koolis Maa péeval v3i jagada sotsiaalmeedia kanalitel
sildiga #EUandME jdtkusuutlikkus.
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#EUandME oskuste ja ettevotluse liksus
ULEVAADE

Alex saab videos ,,Party Animal” ahhaa-elamuse ja avastab oma kirge piitides, kuidas oma eluplaani koostada. Oskuste ja ettevétiuse
liksuses Gpivad Opilased tundma algatusi ja toetusi, mida EL nende jargmiseks eluetapiks pakub.

1. JAOTIS

Filmi, The Party Animal”[7:52] vaatamise ajal peavad Opilased silmas jargmist: ,,Alex on peoloom; kuidas véimaldab tema unistus
tal edasi pidutseda?”

Ohutage &pilasi jagama muljeid video kohta, arutada Alexi ja tema vanemate vahelist suhet, tema eluhoiakut video alguses
ja tema hoiakut t66 suhtes. Alex ndib filmi alguses sihitu; kas dpilased on alati teadnud, mis on nende elus jargmine samm?
Mis aitas neil elus sihti leida? Millist ndu annaksid nad Alexile jargmiste sammude kohta, et tema unistus taituks? Mida nad teavad
ELi toetuste ja algatuste kohta, mis nende jaoks sellel eluetapil saadaval on?

2. JAOTIS

Karjaari- ja ettevotlusndustajad soovitavad, et hea plaan — ikskdik kas see on oskuste ja kvalifikatsiooni omandamiseks vdi driplaan
— holmab jargmisi etappe.

1. etapp: tee uurimistood.
2. etapp: koosta plaan.
3. etapp: ara tee asja keeruliseks.

Paluge Opilastel teha uurimistood nelja jargnevalt toodud oskuste ja ettevitiuse teemalehe kohta veebisaidil #EUandME, otsida
Ules toetused ja ressursid, mida ELil neile pakkuda on, ning koostada enda jaoks karjaariplaan.

1. Minu oskused. Minu elu. selgitab, mida EL teeb praegu véljadppe kvaliteedi parandamiseks, ja aitab mdista, millised
oskused on tulevikus olulised.

2. Hea t60 leidmist ja koolituse saamist tutvustatakse jaotises Minu eesmargid. Minu elu. Avastage programmid, mida EL
pakub noorte toetamiseks kvaliteetse to6koha otsingul.

3. Minu dri. Minu elu. tutvustab, kuidas EL saab pakkuda just seda, mida on vaja ariidee kdige tulemuslikumaks rakendamiseks,
muulhulgas rahastust, koolitusi, arivorgustikke ja vahetusprogramme. Avastage, kuidas ettevotet alustada ja kasvatada.

4. Minu digused té6tajana. Minu elu. tutvustab digusi, mis EL to6tajatele annab, ja kaitset, mis neile ELis to6tades tagatud on.

Parast plaani koostamist (milles viidatakse ELi programmidele ja toetustele, mis neile oskuste vdi ariplaanide omandamisel aitavad)
valmistub iga dpilane kohtumiseks oskuste ja ettevétiuse komisjoniga. Eeltingimusena esitlevad Opilased oma driideed neljast
kohtunikust koosnevale komisjonile, mis hindab igat esitlust eraldi ja otsustab, kas ideesse ,investeerida” voi mitte. Enne intervjuud
peavad nad oma plaani vélja triikkima ja andma kohtunikele selle koopia.

3. JAOTIS

Enne oskuste ja ettevétiuse komisjoni ette minekut peavad neli dpilast komisjoni koostama. Komisjon on roteeruv ning annab
enamikule dpilastest voimaluse kohtunik olla.

Iga kohtunik ,spetsialiseerub” tihele #EUandME neljast oskuste ja ettevétluse teemalehtedest. Pérast Opilase plaani lugemist
intervjueerivad klassi ees istuvad kohtunikud iga , kandidaati”.

Kohtunike roll on olla toetav ja pakkuda kandidaatidele lisasoovitusi. Nad kiisivad kandidaadilt kiisimusi nende dpingute vGi

karjadri suuna ja eesmarkide kohta. Samuti kiisivad nad ELi programmide naiteid, millele kandidaat voib dpingute jooksul ja karjaari
saavutamiseks toetuda. Samuti paluvad nad publikult (st klassilt) edasisi soovitusi ja ideid.

6/8


https://europa.eu/euandme/content/party-animal-directed-yorgos-zois_et
https://europa.eu/euandme/frontpage_et
https://europa.eu/euandme/passion/get-training_et
https://europa.eu/euandme/passion/find-a-job_et
https://europa.eu/euandme/passion/run-your-business_et
https://europa.eu/euandme/passion/social-rights_et

#EUandME digitaalne iiksus
ULEVAADE

Uksi keset metsikut loodust elava ujeda ja kohmaka Jani &nneks on ta ELi kodanik, kellel on ligip&és internetile ja sealhulgas
ka paljudele digitaaldigustele ja -vabadustele. Romantiline komddédia ,,Uksiklane” néitab, kui oluline on olla iihenduses muu
maailmaga, samuti ndeme, kuidas EL teeb t66d, et meid digimaailmaga tihendada.

1. JAOTIS
Opilased peaksid filmi ,,Uksiklane” [9:52 minutit] vaatamise ajal silmas pidama jargmist kiisimust: ,Kuidas kasutab Jan digitehnoloogiat,
et see teda ilusas, kuid kaugel aaremaal asuvas metsikus looduses aitaks?”

Ohutage &pilasi arutlema filmi huumori tile. Milline oli kdige meelelahutuslikum hetk? Kuidas annab Jani mangiv néitleja edasi
kohmakust ja ujedust?

2. JAOTIS

Kas Opilased juba teadsid, et nagu néha ka filmis, investeerib EL 2 miljardit eurot kiiresse lairibatihendusse maapiirkondades?

Film jaadvustab ka selle, kuidas Jani-sugune uje inimene saab kasu tihenduses olemisest. Jan kavatseb ka soovimatu internetiostu
tagastamist, kasutades ELi 14-p&evast taganemistahtaega, mis kehtib ELi veebisaite kasutavatele internetiostlejatele. Uurige selle
kohta siit.

Ohutage Bpilasi kas iiksi vai véikeste riihmadena looma infograafi pealkirjaga Meie digitaalSigused. Opilased uurivad alltoodud
#EUandME linkidelt oma digitaaldigusi ja -vabadusi ning kujundavad ja loovad pilkuptitidva infograafi, mis oleks ligitdmbav kooli
noorematele &pilastele. Opilased vivad kasutada mitmesuguseid interaktiivseid tooriistu, nt Canva, Easel.ly, Piktochart, Infogram
vOi Venngage. Eesmaérk on luua pilkuplitidev infograaf, mis tutvustaks #EUandME digitaalvaldkonna sénumeid noorematele
Opilastele.

1. Minu telefon. Minu elu. tutvustab randlustasude ajastut Idpetavaid ELi m&arusi.

2. Minu iihendus. Minu elu. selgitab, et ELi seadustega tagatakse likskdik kui kaugel maapiirkonnas vdi darealal juurdepaas
parimale vdimalikule internetilihendusele taskukohase hinnaga.

3. Minu veebiturvalisus. Minu elu. selgitab, kuidas ELi digusaktide kohaselt voetakse isikuandmete kaitset pdhidigusena,

mida peab to6tlema hoolikalt ja vastutustundlikult.

. Nagu Jan, saate ka teie tagastada soovimatu internetiostu, kasutades ELi 14-p&evast taganemistéhtaega. Lisateavet saate siit.

. Kas otsite liikvel olles reisinduandeid? Selleks on olemas ELi rakendus!

6. Intenetiturbe abiliinid on saadaval igas liimesriigis ning need aitavad ja toetavad noorte eurooplaste digivaldkonna
elusid. Turvalisema interneti pdev on ELi algatus, millega tahistatakse selle kampaaniat tuua parem internet kdigile,
aga eriti noortele.

7. Naidake seda miniloendit &pilastele, et aidata neil kontrollida, kas nad on suutnud oma infograafide abil noort publikut
selgelt teavitada mdnest jargmisest ELi digivaldkonna algatustest?

- Kui miski on maha vdetud, peaks nii ka jadma.
- Randlustasude kaotamine.

- Oigus olla unustatud.

- Asukohapdhise tokestuse kaotamine.

- Isikuandmete kaitse tldma&arus.

[

3. JAOTIS

Parast infograafide avaldamist kutsuge Opilasi valima viit parimat infograafi, hinnates neid jargmise pdhjal: andmete pdnev
esitamine; keerukate andmete lihtne esitus; sisu ja teabe esitamine selgel ja asjakohasel viisil; visuaalne mdju; varvide kasutamine;
graafikud ja diagrammid; sihtpublikule sobivus; Iéhteallikate valjatoomine.

Viis parimat infograafi tuleks avaldada nadal aega kooli veebisaidil ja jagada kooli voi dpilaste sotsiaalmeedia lehekiilgedel sildiga
#EUandME.

Kasutades viiest parimast infograafist ihte mallina, voib klass ka kujundada ja esitada kooli noorematele dpilastele lihikese

digioskuste seminari ,Infograafi koostamine”. Seminari jooksul naitavad 1-2 vanemat Opilast, kuidas nad infograafi koostasid ja
kujundasid, ning tlejédnud Opilased aitavad nooremaid 8pilasi oma esimest infograafi koostada.
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https://europa.eu/euandme/content/loner-directed-tomasz-konecki_et
https://europa.eu/youreurope/citizens/consumers/shopping/guarantees-returns/index_et.htm
https://www.canva.com/create/infographics/?v=3&utm_expid=.oHYvF6WbSs6B_xNBuSX4_Q.2&utm_referrer=https://www.canva.com/
https://www.easel.ly/
https://piktochart.com/formats/infographics/
https://infogram.com/
https://venngage.com/
https://europa.eu/euandme/passion/no-roaming-charges_et
https://europa.eu/euandme/passion/internet_et
https://europa.eu/euandme/passion/personal-data_et
https://europa.eu/youreurope/citizens/consumers/shopping/guarantees-returns/index_et.htm
https://ec.europa.eu/transport/themes/passengers/mobile-application_et
https://www.betterinternetforkids.eu/web/portal/practice/helplines
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/safer-internet-day-sid

#EUandME oiguste iiksus
ULEVAADE

Video ,,Debut” tegelane Ivan on taluniku poed ja andekas jalgpallur. Nagu Ivanil, on ka meil ELi liikmesriigi kodanikena ELi digusriigi
pohimotte kohaselt digus vordsele ja lugupidavale kohtlemisele.

1. JAOTIS
Rezisso6r Dalibor Matonic kirjeldab filmi ,,Debut” [4:04 minutit] keerukas lugu. Kisi dpilastelt filmi vaatamise ajal, mis nende
meelest filmi teema on. Kuidas kasvatab rezissoor pinget ja ootusarevust lvani arusaamast tema diguse kohta olla tema ise?

ELi kodanikena on kdik meie digused ja vabadused satestatud Euroopa Liidu pdhidiguste hartas. Hartas on EL teinud selgeks,
et igaliks on siindinud vaba ja vdrdsena lugupidamise ja diguste suhtes, mida nad vaarivad. EL tagab ka muid Sigusi, mis kodanike
kui tarbijate, reisijate ja demokraatia liikmete igapadevaellu kuuluvad. 2. jactises uurivad dpilased neid digusi ning pédrduvad siis
3. jaotises Euroopa pohidiguste harta pdhjal ELi kodanikele antud diguste ja vabaduste juurde.

2. JAOTIS

Filmis ,Debut” ndeme Ivani dppimas, et ELi kodanikena on kdigil digus olla nad ise. ELis on meie digused kaitstud digusriigi
pohimottega. PBhidiguste harta tihendab Uihes tekstis ELi inimeste kdik isiklikud, kodanlikud, poliitilised, majanduslikud ja sotsiaalsed
Sigused. Harta hdlmab digusi ja vabadusi, mis kuuluvad kuute valdkonda:

» Vaarikus » Kodanike digused
» Solidaarsus » Vdrdsus
» Vabadused » Oigusemdistmine

Paluge Opilastel uurida digusi ja vabadusi, mis on ELi kodanikel selleks, et tagada eri vanuse, soo, rassi, seksuaalse sdttumuse,
usu ja arvamustega inimeste rahulik ja harmooniline kooseksisteerimine, jaotisest Minu digused. Minu elu.

LGBTQI-kodanike digused on ELis kaitstud. Arutage klassiga, kas teie kool on LGBTQI-6pilaste jaoks turvaline. Kas kd&igil on
vOimalus osaleda kooli jooksul hariduse saamises ja sotsiaalses elus? Mida tuleks teha koolis omaksvétu ja sallivuse parandamiseks?
Klass moodustab t66riihmad, et uurida, mida teised koolid on selle heaks teinud; tootage koos kooli ndustajaga ja kutsuge
kilalisesinejaid, kes neid kiisimusi kasitleksid. Esinejad voiksid jagada koolile teadlikkuseteemalist kirjandust ja plakateid, samuti
teavet LGBTQI-Opilaste tugiteenuste kohta. Seejérel koostab klass kooli juhtkonnale esitamiseks tegevuskava ,Turvaline koht
Sppimiseks”, milles soovitatakse muudatusi, et muuta kool kaasavamaks.

3. JAOTIS

Selleks tootavad kdik dpilased Kuulsas Turundusettevéttes. Nad osalevad ettevottesisesel vdistlusel koostada tugev
sotsiaalmeediakampaania ELi 6iguste (iksuse jaoks. Nad on jagatud kolmeks vdistlevaks meeskonnaks, et luua ja kujundada
sotsiaalmeediakampaania tihel teemal alltoodud Siguste teemalehtedest.

1. Minu ostud. Minu elu. tutvustab ELi eeskirju, mille eesmark on muuta ostlemine selgeks, lihtsaks ja diglaseks ning teavitada
tarbijaid nende digustest.

2. Minu reis. Minu elu. uurib ELi eeskirju, mis kaitsevad reisijaid ja nende digusi hilinenud v&i tlihistatud reiside korral.

3. Minu haal. Minu elu. selgitab, et ELis elades on digus haaletada Euroopa ja kohalikel valimistel.

Kuulus Turundusettevéte kasutab voidumeeskonna kampaaniat, et kdivitada Euroopa-iilene sotsiaalmeediakampaania #EUandME
Oiguste lksuse jaoks. lga meeskond koostab sihtriihma — Euroopa noorte — jaoks sobiva sotsiaalmeediakampaania. Meeskonnad
loovad kampaania hildlause, kujundavad visuaalsed elemendid, kaks nédidisplakatit ja selgitavad markmed selle kohta, millised
sotsiaalmeediakanalid nad oma kampaania jaoks on valinud. lga meeskond esitab oma kampaania kavandi tervele klassile, kes
h&aletab tugevaima ja tdhusaima sotsiaalmeediakampaania poolt.
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https://europa.eu/euandme/content/debut-directed-dalibor-matani%C4%87_et
https://ec.europa.eu/info/aid-development-cooperation-fundamental-rights/your-rights-eu/eu-charter-fundamental-rights_et
https://europa.eu/euandme/passion/fundamental-rights_et
https://europa.eu/euandme/passion/consumer-rights_et
https://europa.eu/euandme/passion/passenger-rights_et
https://europa.eu/euandme/passion/citizen-s-rights_et

