Oppilaat, jotka ovat ikdhaarukassa 17-18, ovat suuren muutoksen aarella:
he valmistautuvat koulun loppumiseen ja seuraavaan vaiheeseen elamassaan.
Tietavatko he mahdollisuuksista, tuesta ja eduista, joita unionin kansalaisuus

antaa arkielamassa ja tulevaisuuden nakymien suhteen?

Euroopan komissio on kaynnistanyt uuden crossmediakampanjan #EUandME, jonka tavoitteena on parantaa ndiden mahdollisuuksien
saavutettavuutta eurooppalaisten nuorten keskuudessa. Tahan ohjeistoon sisaltyvat #EUandME-oppimisresurssit auttavat opettajaa
ja oppilaita tutustumaan ja perehtymaan mahdollisuuksiin ja aloitteisiin, joita EU tarjoaa. Oppimisresursseihin sisaltyvissa tehtavissa
oppilaat oppivat yhteisty6ta tekemalla ja keskustelemalla ymmartamaan EU:n merkityksen elaméassaan ja selvittavat, mitd oikeuksia
heilld on EU:n jasenvaltion kansalaisena.

OPETTAJAN OHJEISTON TAVOITTEET JA RAKENNE

#EUandME-kampanjan tarkein sanoma koskee sita, miten EU tukee kansalaisiaan ja auttaa néita tavoittelemaan intohimojaan ja
kiinnostuksiaan, ja miten tdma varmistetaan oikeuksien, tuen ja mahdollisuuksien avulla. #EUandME-kampanjan tavoitteena on
saada nuoret eurooppalaiset kiinnostumaan ja auttaa heitd ymmartamaan mahdollisuutensa unionin kansalaisina.

Nama oppimisresurssit on tarkoitettu kannustamaan oppilaiden nykyaikaisten taitojen ja osaamisen kehittamista. Tavoitteena on
kehittda itsevarmoja oppijoita, jotka osaavat kyseenalaistaa ja ajatella itsendisesti. Mukana on joitakin multimediaa kayttavia tehtavia,
joiden uskotaan kiinnostavan oppilaita ja parantavan motivaatiota seka auttavan oppilaite kehittaméaan digitaalisia lukutaitojaan.

Kampanja kdynnistettiin julkaisemalla viisi lyhytelokuvaa palkituilta ohjaajilta jokaisen niista keskittyessa tiettyyn teemaan —
Liikkuvuus, Kestdvda kehitys, Osaaminen ja yrittdjyys, Digiratkaisut ja Oikeudet. Jokaisen luokkahuoneen yksikon jakso 1 alkaa
niin, ettd koko luokka katsoo elokuvan ja reagoi siihen. Lyhytelokuvat johdattelevat oppilaat keskustelemaan ja tutkimaan EU:n
tukea ja mahdollisuuksia jaksossa 2. Tasséa jaksossa oppilaat tarvitsevat kayttoon tietokoneen pari- ja ryhmatydskentelya seka
omatoimista tutkimusta varten. Tyoskentely auttaa heitd keskustelemaan reaktioistaan, nakemyksistadn ja mielipiteistaan
luokkatovereidensa kanssa.

Jaksossa 3 oppilaat voivat osallistua luovaan hankkeeseen heitd kiinnostavien aiheiden alalla. N&ain oppilaita autetaan tiivistaméaan
ja viestimaan tietojaan ja ymmarrystaan EU:n heille tarjoamista mahdollisuuksista samalla, kun he valmistautuvat seuraavaan
vaiheeseen elamassaan. Nama opiskelijakeskeiset tehtavat edistavat aktiivista oppimista ja tutkivaaoppimista. Oppilaat tutkivat
todellisia ongelmia ja haasteita, kehittdvat laaja-alaisia taitojaan ja tydskentelevat pienissa yhteistydryhmissd, minka jalkeen he
esittelevat projektinsa nayttadkseen ymmartamiaan ja oppimiaan asioita oikealle yleisolle — luokalle, koululle ja laajemmalle
yleisdlle. Kun oppilaat esittelevat tyonsa, heidat haastetaan ajattelemaan kriittisesti omaa elamaansa ja monia etuja, jotka heilla
on sen ansiosta, etta he asuvat EU:ssa.

IKARYHMAT

#EUandME-opetus- ja oppimisresurssit on suunnattu 17-18-vuotiaille, mutta yksikot sopivat sekd nuoremmille ettd vanhemmille
oppijoille. Opettajat voivat vapaasti paattaa, mille ikdryhmalle tietysta yksikosta on heidéan mielestdaan hyotya. Huomautus sosiaalisen
median kaytodsta 16-vuotiaiden ja sitd nuorempien oppilaiden opetuksessa Ioytyy jaljempana olevista ohjeista.

YKSIKON YLEISKATSAUS

Temaattinen lahestymistapa tarkoittaa, ettd opettaja voi vapaasti valita yksikon, joka sopii hanen mielestaan oppilaille ja tayttaa
opetussuunnitelman tarpeet. Teemojen tieteidenvalinen luonne takaa, ettd ne voidaan sisallyttaa mihin tahansa toisen tason
kurssiin, niin akateemisessa kuin ammatillisessa opetuksessa. Moniin yksikoihin siséltyy mahdollisuus tiimiopetukseen tai
poikkitieteelliseen ldhestymistapaan. Tieteidenvdlisessa lahestymistavassa opettajat voivat hyodyntaa muiden oppiaineiden,
esimerkiksi taiteen, tieto- ja viestintdtekniikan, mediakasvatuksen, historian, kielten, yhteiskuntatieteiden tai maantieteen, alalla
tehtya tyota. Yksikoissa kasitelldadan monia unionin kansalaisten kaytettavissa olevia mahdollisuuksia ja oikeuksia, ja niita voidaan
kayttaa eri oppiaineiden yhteydessa. Jaljempéana kuvaillaan muutamia ehdotuksia.

EUROOPAN UNIONI europa.eu/euandme
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ELOKUVA OHJAAJALTA
DALIBOR MATANIC

Yksikko Yksikon lyhytelokuva Yksikon aiheet Otokseen kuuluvan koulun
oppiainelinkit
Liikkuvuus Eldva hostelli, Mahdollisuuksia nuorille eurooppa-  Uraohjaus, Kielet, Maantiede,

Kestdva kehitys

Osaaminen ja yrittdjyys

Digiratkaisut

Oikeudet

ohjaaja Matthias Hoene
[8:40 min]

Oona,
ohjaaja Zaida Bergroth
[8:40 min]

Party Animal,
ohjaaja Yorgos Zois
[7:52 min]

Yksineldja,
ohjaaja Tomasz Konecki
[9:52 min]

Debut,
ohjaaja Dalibor Matani¢
[4:04 min]

laisille matkustamiseen, opiskelemi-
seen tai tydskentelemiseen EU:ssa.

Toimenpiteet, joihin EU on ryhtynyt
meidén puolestamme ja jotka
koskevat ilmastonmuutosta,
terveellista ravintoa ja turvallista
vesihuoltoa sekd Euroopan
luonnonmaiseman suojelua

ja kehittamista.

Koulutusta ja osaamista tulevai-
suutta varten, EU:n ty6- ja uratuki,
tyontekijoiden oikeudet ja EU:n
nuorten yrittdjien tuki.

Digiosaavilla opiskelijoilla on monia
EU:n lainsdadantoon perustuvia
digitaalisia oikeuksia, kuten
verkkovierailujen maksuttomuus

ja oikeus tulla unohdetuksi.

EU:n kansalaisina opiskelijoilla on
sama oikeus aanestda europarla-
menttivaaleissa kuin heilld on
kansalaisina omassa maassaan.

Ammatillinen koulutus, Politiikka,
Kansalaiskasvatus, Mediakasvatus,
Historia.

Maantiede, Biologia, Yhteiskuntatie-
teet, Kansalaiskasvatus,
Filosofia, Kotitaloustiede.

Liiketalouden koulutus, Taloustie-
teet, Uraohjaus, Ammatillinen
koulutus, Eurooppa-tutkimus,
Yhteiskuntatieteet, Kielet.

Tieto- ja viestintatekniikka, Filosofia,
Eurooppa-tutkimus, Mediakasvatus,
Eurooppa-tutkimus, Kielet.

Eurooppa-tutkimus, Ammatillinen
koulutus, Politiikka, Filosofia,
Kansalaiskasvatus, Mediakasvatus,
Historia, Yhteiskuntatieteet.

Kuluttajan oikeudet ja perusoi-
keudet ovat myds tarkastelun
kohteena.

LUOKKAHUONEEN TAI TYOPAJAN OHJEET

Yksikko alkaa sillg, ettd koko luokka katsoo lyhytelokuvan, joka perustuu yksikdn teemoihin. Siind ehdotetaan, ettd koko luokka
katsoo lyhytelokuvan, jotta voidaan saada kasitys oppilaiden valittomista reaktioista yhteiseen kokemukseen. Lyhytelokuvien
ytimekkyys ja vaikutus auttavat oppilaita ymmartamaan paremmin, mista on tarkoitus keskustella ja mita #EUandME-verkkosivustolla
on tarkoitus lukea ja tutkia. Opettaja esittaa aktiivisen katselustrategian mukaisesti elokuvaa koskevan kysymyksen ennen kuin
oppilaat ndkevat sen. Nain oppilaita autetaan katsomaan elokuva aktiivisella tavalla. Tavoitteena on auttaa oppilaita katsomaan
elokuvaa tarkoituksella ja keskittyen.

Kéanteisen opetuksen suosio kasvaa ja oppilaita voitaisiin pyytaa katsomaan elokuva ennen oppituntia, mutta tama saattaisi
heikentda elokuvan ryhmasséa aiheuttamien tunnereaktioiden tehoa ja valittomyytta. Kaikki elokuvat ovat lyhyita ja olisi parasta
hyddyntaa oppilaiden yhteisia reaktioita, kun he alkavat tutkia monia erilaisia vaihtoehtoja ja tuen muotoja, joita EU heille tarjoaa.

Opiskelijat osallistuvat luovaan tehtdavaan tai projektiin joka yksikdssa. Ndin oppilaat voivat ilmaista luovuuttaan ja kehittaa
viestintd- ja esiintymistaitojaan samalla, kun he osoittavat oppimisensa opettajalle. Oppilaiden tdiden esittdémistapoja voivat olla
tdiden naytteillepanot tai nayttelyt, mukaan lukien suulliset esitykset kutsuyleisolle. Kaikki yksikdt sopivat eTwinning-projekteiksi,
mika tarkoittaa, ettad oppilaat voisivat liittyd Euroopan suurimpaan verkko-oppimisyhteisdon ja olla vuorovaikutuksessa muiden
Euroopan maiden oppilaiden kanssa tavalla, jota ei ole mahdollista toteuttaa luokkahuoneessa. Oppilaat voivat esittda projektinsa
kayttamalla valitsemaansa mediaa ja digitaalisten kuvien, podcast-lahetysten tai vuorovaikutteisten valineiden yhdistelmaa esityksen
nayttamiseksi laajemmin myo6s luokkahuoneen ulkopuolella. Oppilaat voivat myos jarjestaa tyonsa ePortfolio-kansioihin ja sitten
seurata oppimispolkujaan ja saada kasitys taitojensa, muun muassa digitaalisten taitojen, kehittymisesta. Kansiot ovat myds
todiste siitd, etta heilld on opittua tietoa ja ymmarrysta EU:ssa asumisen hyodyista.
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#EUandME-kampanjan tavoitteena on auttaa yhteyden luomisessa nuorten ja EU:n valille ja auttaa nuoria

hyStymaan oikeuksista, tuesta ja mahdollisuuksista, jotka heilld on unionin kansalaisuuden perusteella. Oppilaiden

toiden jakaminen yksikon sosiaalisen median sivulla olevien linkkien kautta auttaa heita olemaan yhteydessa
muihin samalla tavoin kuin arjessa muutenkin, eli digitaalisesti. Ikdryhmaan 17-18-vuotta kuuluvilla opiskelijoilla saattaa hyvinkin
olla omia sosiaalisen median tileja ja tdiden jakaminen niiden kautta saattaa olla heille mieluisaa. Nuorten oppilaiden opettaja
saattaa kuitenkin valita ensisijaisesti tilin luomisen luokalle, ja kun oppilaiden henkildtiedot on suojattu, opettaja voi hallita tilia
luokan puolesta Euroopan unionin yleisen tietosuoja-asetuksen ja koulun sallitun kdyton menettelyn mukaisesti.

WEB-LINKIT JA LISARESURSSIT

Nuorten elokuvaohjaajien kilpailu europa.eu/euandme/how_it_works_fi Tulossa viisi voittanutta nuorta
elokuvaohjaajaa kesakuussa 2019.

EU - europa.eu/european-union/index_fi EU:n virallinen verkkosivusto.

eTwinning — www.etwinning.net Euroopan eri maiden koulujen online-yhteiso eTwinning tarjoaa opettajille ja
kouluille Euroopassa ympariston viestintaan, yhteistyohon ja hankkeiden kehittémiseen. Se on opettajaystavallinen
ymparisto, jolla edistetaan yhteistyota oppilaiden ja koulujen vélilla kaikkialla Euroopassa. eTwinning-yhteistyo
kannustaa projektikumppaneiden tuntemusta ja korostaa ohjeistoon sisaltyvien projektien eurooppalaista
ulottuvuutta.

ePortfolio-kansiot — eufolio-resources.eu/ Oppilaan ePortfolio on dynaaminen digitaalinen tyoympaéristo, jonne
hanen oppimisensa ja tyokokoelmansa voidaan tallentaa. ePortfolio on paikka, joka kuvastaa heidan taitojensa
kehittymista ja jossa voidaan tallentaa ja jakaa, tehda yhteistyota ja nayttaa tyon tuloksia seka oppia toisilta.

Digitaaliset taidot ja tekniikka koulutuksessa — ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-
action-plan Euroopan komission toimintasuunnitelma, jonka tavoitteena on parantaa digitaalisen teknologian kayttoa
opetuksessa ja oppimisessa, digitaalisten taitojen ja osaamisen kehittamisessa ja koulutuksen kehittémisessa
digitaalisena aikana.

Europeana — www.europeana.eu Europeana-kokoelmissa on yli 51 miljoonaa digitoitua nimiketta, kirjoja, musiikkia,
videoita, taideteoksia ja paljon muuta seka haku- ja suodatustyokalut kayttajan avuksi. Europeana-kokoelman
aineistoa taydentavat monet laitokset ja Europeana pyrkii saattamaan kaikki resurssit saataville verkkosivustolle
uudelleenkayttoa varten. Muutamat nimikkeet ovat vield tekijanoikeuden suojaamia, ja oppilaiden on aina mainittava
lahde ja kunnioitettava nimikkeisiin liittyvia immateriaalioikeuksia.
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#EUandME Liikkuvuus-yksikko
YLEISKATSAUS

Liikkuvuus-yksikdn tavoitteena on nayttaa oppilaille, mitd monia hydtyja heidan saavutettavissaan on nuorina eurooppalaisina,
kun he opiskelevat, tydskentelevat tai matkustavat EU-maassa. Lyhyt mutta tunteita herattéva elokuva Eléva hostelli saa oppilaat
kiinnostumaan aiheesta. Elokuvan jalkeen oppilaat tutkivat yhteistyona ryhmiss&d, mitd monia mahdollisuuksia EU heille tarjoaa.
Kolmannessa jaksossa kutakin oppilasta kannustetaan luomaan Oma EUandME-suuunnitelma, jossa esitelldaan hanen kasitystaan
kaikista mahdollisuuksista ja tuista, jotka ovat hanen saatavillaan nuorena unionin kansalaisena.

JAKSO 1

Pyyda luokan nuorten eurooppalaisten matkustamisen ja liikkuvuuden helppouden osoittamiseksi heitd nimeamaan EU-maat,
joissa he ovat kdyneet. Kirjoita kaikki maat luetteloksi valkotaululle ja kysy, miksi jotkut maat ovat suositumpia kuin toiset, miten
liikkuvaisia luokan oppilaat ovat ja missa maissa he viela aikovat matkustaa ja miksi he haluavat menna niihin maihin.

Pyyda oppilaita ennen #EUandME-lyhytelokuvan Eldva hostelli [8:40 minuuttia] ndyttémistd pohtimaan kysymysta “Miten Eurooppa
tulee kdymaan isodidin, Moritzin ja hdnen sisarensa Heiken luona?”. Kannusta oppilaita videon katsomisen jalkeen keskustelemaan
heidan reaktioistaan elokuvaan.

JAKSO 2

Seuraavaksi luokka suorittaa online-tutkimuksen suunnitellakseen ja valmistellakseen kahden viikon reppumatkan Euroopassa
Moritzille ja hanen sisarelleen. Jaa luokka viiteen pienryhmaan ja pyyda heitad ottamaan yksi luetelluista sivuista Eurooppa-seikkailun
suunnittelun avuksi. Koska jokainen matka taytyy suunnitella hyvin, aloitamme huolehtimalla matkustusasiakirjoista,
terveydenhoitojarjestelyista ja tietenkin siita, miten isodidin kanssa voidaan olla yhteydessa matkan aikana. Ja tama kaikki on
tehtavat paljon ennen matkustamisen ja majoituksen suunnittelemista!

1. Mitad matkustusasiakirjoja ryhmasi neuvoo EU:n kansalaisia Moritzia ja Heikea hankkimaan ennen matkaa? An Euroopan
unionin passin tai henkil6todistuksen?

2. Ota selvaa eurooppalaisen sairaanhoitokortin (EHIC) hyddyistd kohdassa Oma terveys. Oma elama. ja selvitd, miten
EU-kansalaiset voivat kayttaa julkista terveydenhuoltoa ulkomailla. Muista, ennalta varautunutta ei voiteta!

3. Selvita, miten Moritzia ja Heikea autetaan saamaan ilmainen #DiscoverEU-matkapassi.

4. Omat reissut. Oma elama. selittdd, mitd on tehtavissa, jos ulkomailla matkustaessa jokin menee pieleen, olipa kyseessa
korttimaksut, ajaminen, valuutta- tai raha-asiat tai jokin muu asia. Mité tarkeita vinkkeja sait selville?

5. Katso ndma Olennaiset matkan suunnittelun vinkit. Mitk& niistad ovat hyddyllisia Moritzille ja Heikelle?

Kun oppilaat ovat saaneet tutkimuksensa valmiiksi, jokaisella ryhmalla on viisi minuuttia aikaa saattaa koko luokka ajan tasalle
#EUandME Liikkuvuus ja matkustaminen -keskustelun aikana.

JAKSO 3

Jokainen oppilas tutkii seuraavaa kahta #EUandME-verkkosivuston teemasivua selvittddkseen tulevaisuuden mahdollisuuksia
ja pohtii seuraavia kysymyksia: "Opiskeletko ulkomailla seuraavan viiden vuoden aikana?”, "Tyoskenteletkd tai menetkd
tydharjoitteluun toisessa Euroopan maassa?”, "Osallistutko Euroopan solidaarisuusjoukkoihin?” ja "Mita tukimuotoja, etuja
ja mahdollisuuksia EU tarjoaa sinulle seuraavassa eldmanvaiheessasi?”

1. Ulkomailla opiskelua késitteleva sivu, Omat opinnot. Oma elama. sisaltdad kuvauksen ulkomailla opiskelun ohjelmista
(erityisesti Erasmus+ ja Erasmus Mundus) seka harjoittelujaksoja ja vapaaehtoistyota koskevista mahdollisuuksista (Euroopan
solidaarisuusjoukot) ja kielikoulutuksista.

2. Tyoskentely ja asuminen ulkomailla -sivulla Oma ura. Oma elama. selitetdan oikeudet, jotka liittyvat muussa kuin kotimaassa
tydskentelemiseen tai asumiseen, ja miten tyopaikkoja, vapaaehtoistyota tai koulutusta haetaan.

Jokainen oppilas tekee viisivuotissuunnitelman tulevaisuuden mahdollisuuksista. Tata suunnitelmaa kutsutaan Oma EUandME
-suunnitelmaksi, ja se tehdaan kayttamallad vuorovaikutteisen tydkalun, kuten Book Creator tai Sway ilmaista tai maksullista
versiota seuraavien asioiden esittelemiseksi:

> Mita oppilaat haluavat saavuttaa
» Vaiheet, jotka oppilaiden on kaytava lapi tavoitteidensa saavuttamiseksi

Kun suunnitelma on valmis, oppilas voi lisata suunnitelman CV-kansioonsa. Luokka voi jarjestaa Omien EUandME -suunnitelmien
naytannon muiden luokkien oppilaille tai esitella projektejaan urapéaivan messuilla tai Eurooppa-paivana. Jotkut saattavat haluta
jakaa suunnitelmat verkossa kayttamalla #EUandME-aihetunnistetta sosiaalisen median kanavissa, kunhan he ovat ensin suojanneet
henkildtietonsa.
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#EUandME Kestava kehitys -yksikko
YLEISKATSAUS

Kestdvd kehitys -yksikko alkaa luokkahuonekeskustelulla ihmisten ja luonnon valisestd suhteesta. Keskusteluun johdatellaan
katsomalla lyhytelokuva Oona. Taman jalkeen oppilaat tutkivat kestdavan kehityksen tarvetta ja tutustuvat #EUandME-aloitteisiin
ja -toimiin, joiden tavoitteena on sailyttda ymparisto ja hoitaa maapallon rajallisia resursseja. Viimeisessa jaksossa oppilaat
osallistuvat luovaan projektiin, joka auttaa heita ymmartamaan, etta kestavan kehityksen saavuttamiseen tarvitaan jokaisen
panosta; meilla kaikilla on merkitysta kestavan kehityksen mukaisen elaman toteuttamisessa.

JAKSO 1

Pyyda oppilaita pohtimaan seuraavaa heidan katsoessaan Oona-lyhytelokuvaa [8.40 minuuttia]: "Kun video alkaa, Oona vaikuttaa
etaantyneen isastaan. Heidan suhteensa on jannittynyt. Siksi Oona ei koe yhteyttd ympardivdan maailmaan, ei edes metsan
luonnolliseen kauneuteen. Voiko taméa erkaantuminen kuvata meita ja sitd, miten erkaantuneita olemme maailmastamme tana
paivana ja miten joskus pidamme sita itsestddnselvyytena?”

Kannusta oppilaita keskustelemaan siitd, miten ovat reagoineet videoon ja kysy heidén mielipidettdan Oonan ja taman isan
vélisesta suhteesta ja siitd, onko elokuva mahdollisesti metafora siitd, miten olemme erkaantuneet luonnosta tai miten puutteellisesti
hoidamme luontoa. Ohjaaja Zaida Bergroth kuvasi elokuvan, koska han uskoo EU:n tyohon luonnon, villieldinten ja luontotyyppien
sailyttamiseksi. Miten tdma teema kehittyi hdnen elokuvassaan?

Luonnonympariston suojeleminen ja maapallon rajallisten luonnonvarojen sailyttdminen tulevia sukupolvia ja lastenlapsiamme
varten ovat kestavan kehityksen mukaisen mukaisen eldman perusperiaatteita. Jaksossa 2 pyritddn vastaamaan kysymykseen
"Mita kestava kehitys on?”

JAKSO 2

Mitad kestava kehitys on? Jaa luokka ryhmiin, joissa on viisi oppilasta. Anna ryhmille A3-paperiarkki ja pyyda heita piirtamaan
suuri, sivun mittainen V-kirjain. Merkitse V-kirjaimen vasemmalle puolelle "Maapallon ongelmat” ja pyyda ryhmia luettelemaan
viiden minuutin aikana niin monta perussyytéa kuin he pystyvat maapallon luonnonvarojen huonolle hoitamiselle. Jata V-kirjaimen
keskiosa toistaiseksi tyhjaksi ja merkitse V-kirjaimen oikealle puolelle "Lapsieni maapallo”. Pyyda ryhmia jalleen luettelemaan
viiden minuutin aikana, milté he haluaisivat maapallon nayttavan tulevaisuudessa maapallon luonnonvarojen suojelun ja sailyttamisen
kannalta.

Kunkin ryhman jasenet tutkivat seuraavaksi mahdollisia ratkaisuja ihmisten aiheuttamien ymparistovahinkojen ongelmaan. Jokainen
ottaa yhden seuraavista #EUandME Kestdvyys-teemasivuista ja ottaa selvaa EU:n tyosta ja lievennystoimista, jotka koskevat
kestavaa kehitysta:

1. Oma luonto. Oma elama. -sivulla kuvataan tapaa, jolla EU lahestyy luonnonvaraisten eldimiston ja luonnon suojelemista
ja Euroopan luonnonmaiseman kehittamistd seka sen varmistamista, ettd juomavesi on puhdasta ja turvallista.

2. Oma maapallo. Oma elama. -sivulla kerrotaan yksityiskohtaisesti EU:n aloitteista, joiden tavoitteena on pienentaa
hiilijalanjalked. Se siséltad myos kuvauksen siita, mita jokainen meista voi tehda iimastonmuutoksen vaikutusten vahentamiseksi.

3. Oma ympadristé. Oma elama. -sivulla kerrotaan toimista, joihin EU on ryhtynyt jatteiden vdhentamiseksi, uudelleen
kayttamiseksi ja huolehtimiseksi, seka EU:n tydsta sen estamiseksi, ettd muovia paatyy meriin.

4. Oma ruoka. Oma elama. -sivulla tarkastellaan EU:n politiikkoja, joilla varmistetaan, ettd ruoka poydallamme on kohtuullisen
hintaista ja tuotettu oikeudenmukaisesti ja turvallisesti.

5. Oma teknologia. Oma elama. -sivulla kerrotaan investoinneista, joita EU tekee tutkimuksiin ja hankkeisiin, joiden tavoitteena
on kehittaa kestavia ratkaisuja nykyisiin haasteisiin.

Kun oppilaat ovat I16ytédneet esimerkkeja EU:n kestavaa kehitysta koskevista ratkaisuista ja hillintatoimista, he luettelevat ne
V-kaavion keskelle otsikon "EU:n ratkaisut” alle. Kun kaikki ryhmét ovat paattédneet tutkimuksensa ja kaavionsa, ne asetetaan
nayttdtaululle. Taman jalkeen kutakin ryhmaa pyydetdéan esittelemaan kaavionsa ja keskustelemaan ongelmista ja ratkaisuista.

JAKSO 3

Oppilaat voivat kayttda haluamaansa valinetta sellaisen kappaleen suunnittelemiseen, luomiseen ja ndyttdmiseen, jolla he osoittavat,
miten he yksikdina sopeutuvat kestavan kehityksen mukaiseen ajatteluun ja kdytantoihin arkielamassaan. He voivat kuvata
teemaa esimerkiksi luomalla lyhyen videon tai taideteoksen, kirjoittamalla artikkelin koulun uutiskirjeeseen tai suunnittelemalla
digitaalisen julisteen. Heidan pitaisi kuvata, miten he toimivat ennakoivasti maapallon rajallisten luonnonvarojen suojelemiseksi
ja niiden kuluttamisen vahentamiseksi. Oppilaiden toista voidaan jarjestaa nayttely koulussa Maan péivana tai ne voidaan jakaa
#EUandME Kestdvd kehitys sosiaalisen median kanavien kautta.
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https://europa.eu/euandme/content/oona-directed-zaida-bergroth_fi
https://europa.eu/euandme/passion/protected-nature_fi
https://europa.eu/euandme/passion/fighting-climate-change_fi
https://europa.eu/euandme/passion/green-society_fi
https://europa.eu/euandme/passion/healthy-food_fi
https://europa.eu/euandme/passion/sustainable-technology_fi

#EUandME Osaaminen ja yrittdjyys -yksikko
YLEISKATSAUS

Alex, joka esiintyy Party Animal -videolla, kokee oivalluksen ja saa intohimoaan seuraamalla selville, miten kartoittaa
elamansuunnitelmansa. Osaaminen ja yrittdjyys -yksikossd oppilaat tutkivat erilaisia aloitteita ja tukimuotoja, joita EU tarjoaa,
kun he alkavat suunnitella seuraavaa vaihetta elaméassaan.

JAKSO 1

Kun oppilaat katsovat Party Animal -videota [7:52], he voivat pohtia seuraavaa: "Alex on bilettdjd; miten hdnen unelmansa
seuraaminen auttaa hanta — ironisesti — jatkamaan juhlimista?”

Kannusta oppilaita keskustelemaan heidan reaktioistaan videoon, mielipiteistaéan Alexin ja taman vanhempien vélisesta suhteesta
ja hanen elamanasenteestaan elokuvan alussa seka hanen asenteestaan tyohon. Alex vaikuttaa paamaarattomalta elokuvan
alkaessa; ovat oppilaat aina tienneet, mika on heidan seuraava askeleensa eldméassa? Mika auttoi heita |Ioytdamaan suunnan
elamdssa? Minka neuvon he antaisivat Alexille niiden suunnitelmien suhteen, jotka télla on yrityksen toteuttamiseksi? Mita he
tietavat EU:n tuesta ja aloitteista, jotka ovat heidan ulottuvillaan tdssa elaméanvaiheessa?

JAKSO 2

Ura- ja yritysneuvojat suosittelevat, ettda hyvan suunnitelman tulee sisaltaa seuraavat vaiheet siita riippumatta, koskeeko suunnitelma
taitojen ja patevyyksien hankkimista vai lilkketoimintasuunnitelmaa:

Vaihe 1: Tee tutkimus
Vaihe 2: Tee suunnitelma
Vaihe 3: Pida se yksinkertaisena

Pyyda jokaista oppilasta tutkimaan neljga Osaaminen ja yrittdjyys -teemasivua #EUandME-verkkosivustolla. Tarkoituksena on
selvittaa, mitd tukea ja resursseja EU:lla on tarjota heille, jotta he voivat suunnitella opintoja, osaamisen kehittamista ja uraa
itselleen:

1. Oma osaaminen. Oma eldamad. -sivulla kuvataan, mitd EU tekee parantaakseen koulutuksen laatua ja auttaakseen
hahmottamaan, millaista osaamista tulevaisuudessa tarvitaan.

2. Hyvén tyopaikan loytéamista ja valmennuksen saamista kdasitellddn Omat tavoitteet. Oma eldama. -sivulla. Tutustu moniin
ohjelmiin, joita EU tarjoaa tukeakseen nuoria laadukkaan ty6paikan etsimisessa.

3. Oma yritys. Oma eldama. -sivulla kuvataan, miten EU voi auttaa saamaan mahdollisimman paljon irti liikeideasta. Tassa
auttavat rahoitus, valmennus, yritysverkostot ja vaihto-ohjelmat. Selvitd, miten yritys perustetaan ja kasvaa.

4. Omat oikeudet tyontekijana. Oma elama. -sivulla kuvataan tyontekijoiden oikeuksia ja suojaa, joka heille taataan EU:ssa
tydskenneltdessa.

Kun oppilaat ovat luonnostelleet suunnitelmansa (viittauksin EU:n ohjelmiin ja tukiin, jotka auttavat heitd osaamisen tai
liilketoimintasuunnitelmien hankinnassa), kukin oppilas valmistautuu esiintymaan Osaaminen ja yrittdjyys -paneelin edessd.
Lahtokohtana on, etta oppilaat esittelevat lilkketoimintaideansa neljasta tuomarista koostuvalle paneelille, joka arvioi esitykset
yksilollisesti ja pdattad, “investoidaanko” ideaan vai ei. Oppilaiden tulee tulostaa suunnitelmansa paperille ja antaa kopio tuomareille
ennen haastattelua.

JAKSO 3
Osaaminen ja yrittdjyys -paneeli koostuu neljasta oppilaasta, jotka muodostavat tuomariston. Paneeli on vaihtuva, joten suurin
osa oppilaista saa mahdollisuuden olla tuomarina.

Kukin tuomari "erikoistuu” yhteen neljasta #EUandME Osaaminen ja yrittdjyys -teemasivusta. Kun tuomarit ovat lukeneet oppilaan
suunnitelman, he istuvat luokkahuoneen edessa ja haastattelevat jokaista "ehdokasta”, joka istuu heidan eteensa.

Tuomarien roolina on olla kannustavia ja esittda taydentavia ehdotuksia ehdokkaalle. He kysyvat ehdokkaalta hdnen opintojensa
tai uransa suunnasta ja tavoitteista. He kysyvat myos esimerkkeja EU:n ohjelmista, joita ehdokas saattaa hyodyntaa opinto- ja
urapolullaan. Lisdksi he voivat avata suunnitelman yleisélle (eli luokalle) tdydentavien ehdotusten ja lisdideoiden saamiseksi
crowd-sourcing-periaatteella.
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https://europa.eu/euandme/content/party-animal-directed-yorgos-zois_fi
https://europa.eu/euandme/
https://europa.eu/euandme/passion/get-training_fi
https://europa.eu/euandme/passion/find-a-job_fi
https://europa.eu/euandme/passion/run-your-business_fi
https://europa.eu/euandme/passion/social-rights_fi

#EUandME Digiratkaisut-yksikko
YLEISKATSAUS

Jan on ujo ja kdmpelo erdvalvoja, mutta onnekseen héanelld on EU:n kansalaisena internet-yhteyden liséksi monia digitaalisia
oikeuksia ja vapauksia. Romanttisessa komediassa Yksineldjd naytetdan, miten tarkeita yhteydet ovat, seka miten EU toimii
yhdistdakseen meidat digitaaliseen maailmaan.

JAKSO 1

Kun oppilaat katsovat Yksineldja-videota [9:52 minuuttia], pyyda heitd pohtimaan seuraavaa kysymysta: "Miten Jan kayttaa
digitaalista tekniikkaa apunaan kauniissa mutta syrjdisessa erdmaassa?”

Kannusta oppilaita keskustelemaan elokuvan huumorista. Mika oli viihdyttavin hetki? Miten Jania esittava nayttelija ilmaisee
kdmpelyytta ja ujoutta?

JAKSO 2

Tietavatko oppilaat jo, ettd EU investoi kaksi miljardia euroa nopeisiin laajakaistayhteyksiin maaseutualueilla, kuten elokuvassa?

Elokuvassa kuvataan, miten Janin kaltainen ujo henkild voi hyotya digitaalisesta yhteydesta. Yhdessa kohtauksessa Jan aikoo
palauttaa ei-toivotun verkko-ostoksen kayttamalla EU:ssa taattua 14 paivan harkinta-aikaa, joka koskee EU:n verkkosivustoja
kayttavia verkko-ostajia. Lue lisaa taalla.

Kannusta jokaista oppilasta tai oppilaita, jotka tyoskentelevat pienryhmissa, luomaan infografiikan nimelta Meiddn digitaaliset
oikeutemme. Oppilaat tutkivat digitaalisia oikeuksiaan ja vapauksiaan alla olevien #EUandME-linkkien kautta ja suunnittelevat ja
luovat sitten katseenvangitsevan infografiikan, joka vetoaa nuorempiin oppilaisiin koulussa. Oppilaat voivat kayttaa vuorovaikutteisia
tyokaluja, joita ovat esimerkiksi Canva, Easel.ly, Piktochart, Infogram, Venngage tai mika tahansa muu heidén valintansa
mukaan. Tavoitteena on luoda visuaalisesti kiinnostava infografiikka, jossa esitellddn #EUandME-kampanjan digitaaliset viestit
nuoremmille oppilaille.

1. Oma puhelin. Oma elama. -sivulla kerrotaan EU-asetuksista, jotka pdattivat verkkovierailumaksujen aikakauden.

2. Oma verkkoyhteys. Oma elama. -sivulla selitetadn, miten EU-lainsaadanto takaa jokaiselle oikeuden parhaaseen mahdolliseen
verkkoyhteyteen kohtuulliseen hintaan riippumatta siita, miten keskelld maaseutua tai korpea asuu.

3. Oma tietoturva. Oma eldma. -sivulla selitetdan, miten EU-lainsdadanto edellyttas, ettéa henkiltietojen suoja on perusoikeus,
minka vuoksi niitd on kasiteltdva huolella ja vastuullisesti.

4. Kuten elokuvassa Janin tapauksessa, kun verkko-ostaja kayttda EU:n verkkosivustoja, héan voi palauttaa ei-toivotun verkko-
ostoksen kayttamalld EU:ssa taattua 14 paivan harkinta-aikaa. Lue lisaa taalla.

5. Etsitkd matkustaja-neuvontaa ollessasi matkalla? Sita varten on olemassa EU-sovellus!

6. Internetturvallisuuden neuvontapalvelu on saatavilla jokaisessa jasenvaltiossa. Se auttaa ja tukee nuoria eurooppalaisia
elamaan digitaalisessa maailmassa. Turvallisempi internet -pdiva on EU-aloite, jolla juhlitaan niiden kampanjointia internetin
parantamiseksi kaikkia, mutta erityisesti nuoria varten.

7. Nayta oppilaille tama lyhyt tarkistuslista, jotta he voivat tarkistaa, ovatko he onnistuneet kertomaan infografiikoissaan
selvasti seuraavista EU:n digitaalisista aloitteista?

- Toimenpiteiden pysyvyys

- Hyvastit verkkovierailumaksuille

- Oikeus tulla unohdetuksi

- Maakohtaisten estojen poistaminen
- Yleinen tietosuoja-asetus (GDPR)

JAKSO 3

Kun kaikki infografiikat on julkaistu, pyyda oppilaita valitsemaan Top 5 -infografiikkaa arvioimalla niitd seuraavilla perusteilla:
tietojen esittdéminen jannittavalla tavalla, monimutkaisten tietojen saattaminen helposti ymmarrettavdadan muotoon; siséllon ja
tietojen tarjoaminen selvalla ja asianmukaisella tavalla; visuaaliset vaikutukset; varien, grafiikkojen ja kaavioiden kayttd; sopivuus
kohdeyleisolle; lahdetietojen mainitseminen.

Top 5 -infografiikat voidaan asettaa naytille koulun verkkosivustolla viikon ajaksi ja jakaa koulun sosiaalisen median sivuilla tai
oppilaiden omilla sivuilla aihetunnisteen #EUandME kanssa.

Luokka voi myds kayttaa yhta Top 5 -infografiikkaa mallina ja suunnitella ja toteuttaa lyhyen digitaalisten taitojen tyopajan
“Infografiikan luominen” koulun nuoremmille oppilaille. Tyopajassa yksi tai kaksi vanhempaa oppilasta nayttavat, miten he loivat
ja suunnittelivat infografiikan, kun taas loput oppilaista voivat antaa nuoremmille oppilaille henkilokohtaista tukea ensimmaisen
infografiikan luomisessa.
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https://europa.eu/euandme/content/loner-directed-tomasz-konecki_fi
https://europa.eu/youreurope/citizens/consumers/shopping/guarantees-returns/index_fi.htm
https://www.canva.com/create/infographics/?v=3&utm_expid=.oHYvF6WbSs6B_xNBuSX4_Q.2&utm_referrer=https://www.canva.com/
https://www.easel.ly/
https://piktochart.com/formats/infographics/
https://infogram.com/
https://venngage.com/
https://europa.eu/euandme/passion/no-roaming-charges_fi
https://europa.eu/euandme/passion/internet_fi
https://europa.eu/euandme/passion/personal-data_fi
https://europa.eu/youreurope/citizens/consumers/shopping/guarantees-returns/index_fi.htm
https://ec.europa.eu/transport/themes/passengers/mobile-application_fi
https://www.betterinternetforkids.eu/web/portal/practice/helplines
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/safer-internet-day-sid

#EUandME Oikeudet-yksikko
YLEISKATSAUS

Ivan, joka esiintyy Debut -videolla, on maanviljelijan poika ja lahjakas jalkapalloilija. Meilld on Ivanin tapaan EU:n jasenvaltion
kansalaisina ja EU:n oikeussaannoksien perusteella oikeus tulla kohdelluksi yhdenvertaisesti ja kunnioittavasti.

JAKSO 1

Ohjaaja Dalibor Matoni¢ kuvailee Debut-elokuvaa [4:04 minuuttia] hienovaraiseksi tarinaksi. Kun oppilaat katsovat elokuvaa,
kysy mika elokuvan teema heiddan mielestaan on. Miten ohjaaja kasvattaa jannitysta ja tunnelmaa sen ymparilla, ettd Ivan ymmartaa
itse, ettd hanelld on oikeus olla oma itsensa?

Euroopan unionin kansalaisten oikeudet ja velvollisuudet on kirjattu Euroopan perusoikeuskirjaan. Siina EU vahvistaa, etta jokainen
syntyy vapaana ja yhdenvertaisin oikeuksin. EU my0ds takaa muita oikeuksia ja tukea kansalaisten arjessa — kuluttajina, matkustajina
ja demokraattisen yhteiskunnan jasenina. Jaksossa 2 oppilaat tutkivat néita oikeuksia ennen palaamista Euroopan perusoikeuskirjassa
vahvistettuihin EU:hun liittyviin oikeuksiin ja vapauksiin, joita kdsitelldaan jaksossa 3.

JAKSO 2

Elokuvassa Debut naytetaan, miten Ivan oppii, etté unionin kansalaisella on oikeus olla oma itsensa. Lainsaadanto turvaa oikeutemme
kaikkialla EU:ssa. Perusoikeuskirjassa kootaan yksiin kansiin kaikki henkilokohtaiset oikeudet, kansalaisoikeudet, poliittiset,
taloudelliset ja sosiaaliset oikeudet, jotka EU:ssa asuvilla ihmisilla on. Oikeudet on jaettu perusoikeuskirjassa kuuteen osastoon:

» lhmisarvo > Kansalaisten oikeudet
> Yhteisvastuu » Tasa-arvo
» Vapaudet > Lainkaytto

Pyyda oppilaita lukemaan ja oppimaan tietoa oikeuksista ja vapauksista, joita unionin kansalaisilla on sen varmistamiseksi, etta
ihmiset voivat elda iasta, sukupuolesta, rodusta, sukupuolisesta suuntautumisesta, uskonnosta ja mielipiteista riippumatta sovussa
ja rinta rinnan, Omat oikeudet. Oma elama. -sivulla.

Lgbtgi-kansalaisten oikeudet on turvattu EU:ssa. Keskustelkaa luokassa, onko koulunne turvallinen paikka Igbtgi-oppilaille. Onko
kaikilla mahdollisuus osallistua tdysimaardisesti koulutukseen ja sosiaaliseen elamé&an koulun aikana? Mité voitaisiin tehda
hyvaksynnan ja suvaitsevaisuuden parantamiseksi koulussa? Muodostakaa luokassa tyoryhmié tutkiaksenne, mitd muut koulut
ovat tehneet. Keskustelkaa kouluneuvoksen kanssa vieraspuhujien kutsumisesta pitémaan tyopajoja, joissa keskustellaan ongelmista.
He voisivat hankkia tietoisuutta lisdavaa kirjallisuutta ja julisteita koululle seka tietoa Igbtgi-oppilaiden tukipalveluista. Seuraavaksi
luokka laatii toimintasuunnitelman, joka esitetaan koulun johtajille ja johtokunnalle. Tassa Turvallinen oppimisymparisto -suunnitelmassa
ehdotetaan muutoksia, joita koulussa voitaisiin tehdg, jotta se olisi osallistavampi paikka oppimiselle.

JAKSO 3

Tassa tehtavassa kaikki oppilaat tydskentelevat kuuluisassa markkinointiyrityksessd. He osallistuvat yrityksen sisdiseen kilpailuun,
jossa tavoitteena on suunnitella vahva sosiaalisen median kampanja EU:n Oikeudet-yksildlle. Heidat jaetaan kolmeen kilpailevaan
ryhmaan, joiden tehtavana on luoda ja suunnitella sosiaalisen median kampanja yhdelle seuraavista Oikeudet-teemasivuista:

1. Omat ostokset. Oma eldma. -sivulla on tietoa EU-s&@nnaisté, joiden tavoitteena on tehda shoppailusta selvaa, yksinkertaista
ja oikeudenmukaista seka kertoa kuluttajille heidan oikeuksistaan.

2. Oma matka. Oma elama. -sivulla kerrotaan EU-sdanndistd, jotka suojaavat matkustajia ja heidan oikeuksiaan, jos he
tormaavat matkalla viivastyksiin tai peruutuksiin.

3. Oma &ani. Oma elama. -sivulla selitetdan EU:ssa asuvien oikeus danestéa europarlamenttivaaleissa ja kunnallisvaaleissa.

Kuuluisa markkinointiyritys kayttaa voittajajoukkueen kampanjaa #EUandME Oikeudet-yksikk6d koskevan Euroopan laajuisen
sosiaalisen median kampanjan lanseeraamiseen. Kukin joukkue suunnittelee tarkoituksenmukaisen sosiaalisen median kampanjan,
jonka kohdeyleisona ovat Euroopan nuoret. Joukkueet luovat kampanjasloganin, suunnittelevat visuaalisen ilmeen, luovat kaksi
esimerkkipostausta ja lisdavat selittavia huomautuksia, jotka koskevat kampanjaa varten valittuja sosiaalisen median kanavia.
Kukin joukkue esittelee kampanjasuunnitelmansa koko luokalle, jossa jarjestetdan aanestys vahvimmasta ja tehokkaimmasta
sosiaalisen median kampanjasta.
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https://europa.eu/euandme/content/debut-directed-dalibor-matani%C4%87_fi
https://ec.europa.eu/info/aid-development-cooperation-fundamental-rights/your-rights-eu/eu-charter-fundamental-rights_fi
https://europa.eu/euandme/passion/fundamental-rights_fi
https://europa.eu/euandme/passion/consumer-rights_fi
https://europa.eu/euandme/passion/passenger-rights_fi
https://europa.eu/euandme/passion/citizen-s-rights_fi

